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	                                                                              KHỐI MẪU GIÁO  3,  4 TUỔI


	STT
	BUỔI
	BÀI 
	TÊN BÀI CHÙ ĐỀ   
	MỤC TIÊU TIẾN TRÌNH BÀI DẠY 

	 Cơ bản (Cấp độ 1)

	1
	Buổi 1
	2 tiết
	Bé tìm hiểu về phố cổ Hà Nội
Bé xây dựng mô hình cổng hoàng thành thăng long
	Tiến trình

1/ GV hướng dẫn học sinh thực hành thành thạo các kỹ thuật xếp gỗ kỹ thuật xếp cạnh ngang theo mô hình.

2/ HS  xếp được các thanh gỗ theo kỹ thuật xếp cạnh ngang mô hình cổng thành.
Mục đích
1\Trẻ tìm hiểu về văn hóa lịch sử của dân tộc. Đồng thời trẻ tái hiện được các mô hình cổng thành.
2\Rèn luyện khả năng khéo léo của đôi tay và sự tập trung của bé.
3\ Trẻ cảm thấy vui vui vẻ thích thú khi tham gia học.

4\ Kích thich khả năng tư suy sáng tạo của bé.

	2
	Buổi 2 
	2 tiết
	Bé tìm hiểu thế giới động vật

Bé xếp mô hình con đà điểu
	Tiến trình

1/ Trẻ tìm hiểu về loài đà điểu và tại hiện lại chúng qua các thanh gỗ.

2/ Gv hướng dẫn Hs cách phân biệt xếp cạnh ngang và cạnh đứng.

HS học cách xếp cạnh đứng các thanh gỗ đứng , kỹ thuật xếp chồng cân  giữa.

3/ Hs xếp và đọc đúng kỹ thuật xếp cạnh đứng, xếp mô hình con đà điểu.

4\ Trẻ tập thuyết trình về sản phẩm của mình tạo ra.

Mục Tiêu
1\ Trẻ tái hiện được mô hình con đà điểu.

2\Rèn luyện khả năng khéo léo của đôi tay và sự tập trung của bé.
3\ Trẻ cảm thấy vui vui vẻ thích thú khi tham gia học.

4\ Kích thich khả năng tư suy sáng tạo của bé.

	3
	Buổi 3
	2 tiết 
	Bé tìm hiểu về vật nuôi Bé tạo hình con Gà
	Tiến trình
1/ Hs tìm hiểu về loài Gà.

2/ Gv thực hiện mẫu cho trẻ quan sát, vừa thao tác gv vừa trình bày các bước đơn giản nhất.

3/ Hs tái hiện lại hình ảnh con gà qua mô hình 3D.

4/ Củng cố ôn tập
Mục Tiêu
1\ Trẻ tái hiện được mô hình con Gà.

2\Rèn luyện khả năng khéo léo của đôi tay và sự tập trung của bé.
3\ Trẻ cảm thấy vui vui vẻ thích thú khi tham gia học.

4\ Kích thich khả năng tư suy sáng tạo của bé.

	4
	Buổi 4
	2 tiết
	Bé khám phá khoa học.
Bé sáng tạo oto bóng bay
	Tiến trình:

1/ Hs quan sát và tìm hiểu về chiếc oto

2/ Gv hướng dẫn các cấu trúc chiếc oto cho học sinh. Bánh  xe, Thân xe, Bóng bay, băng dính, Ống hút...............
3/  Gv hướng dẫn các bé thực hiện từng bước .

4\ Hs thực hiện lắp ráp.

5\ Hs lên thuyết trình sản phẩm của mình tạo ra.
Mục tiêu:

1\ Hs hiểu được nguyên lý vì sao bóng bay có thể đẩy được chiếc xe chạy. .

2\ Trẻ yêu thích sáng tạo.

3\ Trẻ có sản phẩm mang về chiếc oto bóng bay.


	Tổng
	                8 tiết
	 
	 

 


LƯU Ý GV DẠY

1\ Nội dung học của các bé có thể thay đổi theo khả năng nhận thức của các bé .

2\ Đồ dùng công cụ của các bé phải đảm bảo đầy đủ các bé hoạt động.

3\ Trong giờ học phải đảm bảo tuyệt đối an toàn cho bé .
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