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	MỤC TIÊU TIẾN TRÌNH BÀI DẠY 

	 Cơ bản (Cấp độ 1)

	1
	Buổi 1
	2 tiết
	Bé tạo hình mô hình không gian 3D các phương tiện giao thông.
	Mục tiêu:

1\ Hs thực hiện được công trình giao thông xếp 3D .

2\ Các bé biết cách cộng tác làm việc nhóm.

3\ Các bé rèn luyện về khả năng tư duy kiến trúc sáng tạo tạo hình.

4\ Rèn luyện khả năng mạnh dạn tự tin trức đám đông.
Tiến trình:

1/ Gv ôn tập lại các kỹ thuật xếp .

2\ Chía  HS  làm việc theo nhóm để xếp mô hình tàu hỏa, tàu thủy, xe oto tải.

3/  Gv hướng dẫn các bé xếp mô hình giao thông.

4\ Hs thực hiện.

5\ Hs lên thuyết trình sản phẩm của mình tạo ra.


LƯU Ý GV DẠY

1\ Nội dung học của các bé có thể thay đổi theo khả năng nhận thức của các bé .

2\ Đồ dùng công cụ của các bé phải đảm bảo đầy đủ các bé hoạt động.

3\ Trong giờ học phải đảm bảo tuyệt đối an toàn cho bé .
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