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KHỐI MẪU GIÁO  5 TUỔI
(((((


	

	STT
	BUỔI
	BÀI 
	TÊN BÀI CHÙ ĐỀ   
	MỤC TIÊU TIẾN TRÌNH BÀI DẠY 

	 Cơ bản (Cấp độ 1)

	1
	Buổi 5
	2 tiết
	Tổ chức thi đấu sáng tạo với không gian 3D.( tiếp) 

	Mục tiêu:

1\ Hs tư duy sáng tạo về các khu thành phố, phương tiện giao thông, thế giới động vật .

2\ Các bé biết cách cộng tác làm việc nhóm.

3\ Các bé rèn luyện về khả năng tư duy kiến trúc sáng tạo tạo hình.

4\ Rèn luyện khả năng mạnh dạn tự tin trức đám đông.
Tiến trình:

1/ Gv ôn tập lại các kỹ thuật xếp .

2\ GV chia làm 3 đội thi sáng tạo với nhau

Đội 1: Sáng tạo mô hình Thành phố thu nhỏ.
Đội 2: Sáng tạo mô hình thế giới động vật.

Đội 3: Sáng tạo mô hình thế giới phương tiện giao thông.
3\ Hs tiến hành sáng tạo phân chia các thành viên trong nhóm của mình.

4\ Các nhóm  thuyết trình các mô hình sáng tạo của mình.


LƯU Ý GV DẠY

1\ Nội dung học của các bé có thể thay đổi theo khả năng nhận thức của các bé .

2\ Đồ dùng công cụ của các bé phải đảm bảo đầy đủ các bé hoạt động.

3\ Trong giờ học phải đảm bảo tuyệt đối an toàn cho bé .
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