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BÀI 10: SỐ 0 TRONG PHÉP CỘNG 9 (Tiết 4)
I.Mục tiêu
1. Kiến thức:
- Bước đầu nhận biết được đặc điểm của phé cộng với 0: số nào cộng với 0 cũng bằng chính số đó; 0 cộng với số nào cũng bằng chính số đó. Vận dụng được đặc điểm này trong thực hành tính.
- Thực hiện được phép cộng trong phạm vi 10.
2. Phát triển năng lực 
- Viết được phép cộng phù hợp với tranh ảnh, hình vẽ hoặc tình huống thực tế có vấn đề cần giải quyết bằng phép cộng.
- Nếu được BT phù hợp tranh vẽ, mô hình đã có; TL được câu hỏi của bài Toán.
II. CHUẨN BỊ
· GV: Máy chiếu, đồ dùng cho HS chơi trò chơi.
· HS: Bộ đồ dùng học toán 1.
III. HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC 
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	A. KTBC:
Chơi trò chơi “Hái táo”:
1 + 3= ?    3 + 2 = ?     2 + 4 = ?
B. Bài mới
1. Giới thiệu bài
2. Khám phá:
a. Phép cộng 4 + 0 = 4
- Đưa hình ảnh SGK:
? Đĩa thứ nhất có mấy quả cam?
? Đĩa thứ hai có quả cam nào không?
? Hãy nêu bài toán phù hợp với hình ảnh trên?
? Nêu phép tính thích hợp?
· Ghi bảng: 4 + 0 = 4
b. Phép cộng 0 + 2 = 2
- YC dùng tay phải lấy 2 que tính.
? Tay phải của con có mấy que tính?
? Tay trái của con có que tính nào không?
- Hãy gộp số que tính ở cả hai tay lại:
Cả hai tay có mấy que tính?
- Hãy lập phép tính thích hợp gài vào bảng.
Con lập được PT gì? Dựa vào BT nào?
- GV chốt: PT của 2 bạn đều đúng và ghi bảng: 0 + 2 = 2; 2 + 0 = 2
-YC HS tìm KQ bài toán phần KTBC: 
3 + 0 = ?     0 + 3 = ?
- Hỏi thêm: 0 + 5 = ?
             Nghỉ giữa giờ
3. Hoạt động:
Bài 1: Tính nhẩm
- GV nêu YC
-YC HS tính nhẩm theo nhóm 2 (2’)
- Chữa bài: Gọi HS nối tiếp đọc KQ
? Nêu cách nhẩm: 0 + 4, 0 + 5?
? 0 cộng với một số có kết quả ntn?
? Tìm KQ PT 6 + 0 bằng cách nào?
? Một số cộng với 0 có KQ ra sao?
GV chốt: 1 số cộng với 0, 0 cộng với một số đều bằng chính số đó..
[bookmark: _GoBack]- Hãy NX về KQ các PT trong từng cột=>Gv chốt KT, chuyển BT 2

Bài 2: Số?
- Gọi HS nêu YC
- HD 3 PT: 6 + 1=?; 3 + 4 = ?
0 + 7 = ?
- YC HS tự làm vào SGK
? Con tìm KQ của các phép cộng bằng cách nào?
? Các phép cộng trong BT 2 đều có KQ bằng mấy?
GV chốt: Đây chính là các PC có KQ bằng 7. Các con cần ghi nhớ để vận dụng tính toán.
- YC HS đọc lại các phép tính.

Bài 3: Số?
- Gọi HS nêu YC
- YC HS làm phần a vào SGK, phần b sẽ làm vào tiết HDH.
- GV NX phần chia sẻ; chốt KT, Cả 2 PT 5 + 0 = 5 và 0 + 5 = 5 đều đúng.
- GV chốt: Muốn viết PT đúng với từng tình huống, cần quan sát kĩ tranh, nêu bài toán rồi viết phép tính.

Bài 4: Tìm chuồng cho thỏ
- GV nêu YC=> HD: Trên mỗi 
Chú thỏ đều có 1 PT. KQ của phép tính chính là số nhà của chú thỏ vàng.
- HS HS tìm nhà cho chú thỏ vàng.
- YC HS nối vào SGK
* Tổ chức cho HS chơi trò chơi:Tìm chuồng cho thỏ.


4. Củng cố- Dặn dò:
- Qua bài học hôm nay con ghi nhớ được điều gì?
- Nhận xét giờ học, dặn doc HS
	
- HS tham gia chơi





- Quan sát tranh
- HS nêu
- HS nêu
- HS nêu bài toán

- 4 + 4 = 0
- HS đọc lại phép tính

- HS thực hiện
- HS nêu
- HS nêu


- HS nêu

- HS lập phép tính, gài bảng 
- HS nêu phép tính và bài toán thích hợp.
- HS đọc CN-ĐT
- HS nêu KQ tính






- HS tính nhẩm theo nhóm 2
- HS đọc nối tiếp
- 2 HS trả lời- NX
- HS nêu
- Vài HS nêu
- HS nêu


- HS nêu và NX



- HS nêu YC
- HS nêu KQ tính

- HS làm bài
- Vài HS nêu ý kiến, NX, bổ sung
- HS nêu




- HS đọc


- 1 HS nêu yêu cầu
- HS làm bài, 1 HS chữa bảng, chia sẻ cách làm







- HS nêu : 3 + 2 = 5=> số nhà 5



- HS làm bài
- 2 đội( mỗi đội 5 HS) lên chơi tiếp sức.
- HS nêu
	



IV. Điều chỉnh, bổ sung :
……………………………………………………………………………………………….
