[bookmark: _GoBack]TRƯỜNG THCS SÀI ĐỒNG		           Ma trận đề kiểm tra HKI
TỔ TOÁN – LÝ - CN	                                Môn: Tin học. Tiết theo PPCT: 35
I/ Mục tiêu:
1. Kiến thức:
- Kiểm tra sự tiếp thu kiến thức đã học của học sinh trong HKI.
2. Kĩ năng:
- Vận dụng các kiến thức làm bài.
3. Thái độ:
- Rèn tính cẩn thận, tính chính xác khi làm bài.
4. Năng lực:
- Đánh giá kĩ năng hiểu và làm bài của học sinh.
II/ Ma trận:
	Chñ ®Ò chÝnh
	C¸c møc ®é cÇn ®¸nh gi¸
	Tæng
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Họ và tên HS:……………………..
Lớp: ……………..…………….
	Điểm
	Lời phê của Thầy (Cô)





A. PHẦN TRẮC NGHIỆM (4 điểm)
Khoanh tròn vào chữ cái trước câu trả lời đúng
1. Có mấy loại phần mềm:
A. 1			B. 2			C. 3			D. 4
2. Nhiều công việc trong thực tế được thực hiện theo mô hình của quá trình :
A. 1 bước		B. 2 bước		C.3 bước		D. 4 bước
3. Đâu là phần mềm luyện tập chuột:
A. Mouse Skill				         B. Mario
C. Solar System 3D				D. Word
4. Thao tác chính với chuột gồm có
A. Di chuyển chuột			         B. Xoay chuột 
C. Kéo thả chuột					D. Cầm chuột.
5. Đâu là phần mềm luyện gõ phím:
A. Microsoft				         B. Mario
C. Solar System 3D				D. Paint
6. Tư thế ngồi đúng khi sử dụng máy tính là:
A. Ngồi thẳng lưng			         B. Mắt nhìn sát vào màn hình
C. Đầu thẳng		                            D. Ngồi khoanh chân.
7. Các thông tin lưu giữ trong máy tính được gọi là:
A. Thông tin.					B. Dữ liệu.	
C. Phần mềm học tập.				D. Phần cứng
8.  Phần mềm Windows XP của Microsoft là:
A. Phần mềm quản lí cơ sở dữ liệu.	B. Phần mềm tạo trang wed.
C. Hệ điều hành.				D. Chương trình soạn thảo văn bản.
B. PHẦN TỰ LUẬN (6 điểm)
Câu 1: (2điểm)
Cấu trúc chung của máy tính điện tử gồm những khối chức năng nào? 
Trả lời
	
		
	
Vẽ mô hình của quá trình xử lí thông tin?
	
	
	
	
Câu 2: (2 điểm)
Nêu các thao tác chính với chuột? Cách thực hiện các thao tác đó.
Trả lời
	
		
	
	
	
	
	
	
	
Câu 3: (2 điểm)
Em hãy nêu những thao tác chính với tệp và thư mục. Vì sao chúng ta cần các thao tác này?
Trả lời
	
		
	
	
	
	
	

Chúc em làm bài tốt!

ĐÁP ÁN VÀ BIỂU ĐIỂM
ĐỀ THI HKI MÔN TIN HỌC 6
Tiết 35 
A. PHẦN TRẮC NGHIỆM (4 điểm) Mỗi câu đúng 0.5 điểm
Khoanh tròn vào chữ cái trước câu trả lời đúng
	Câu
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	Đáp án
	B
	C
	A
	A,C
	B
	A,C
	B
	C


B. PHẦN TỰ LUẬN (6 điểm)
	CÂU
	NỘI DUNG
	ĐIỂM

	1
	 Mô hình:Thông tin ra

Xử lí
Thông tin vào


	1đ

	
	 Cấu trúc chung của máy tính gồm 3 khối chức năng chủ yếu: bộ xử lí trung tâm (CPU), bộ nhớ, thiết bị vào và thiết bị ra (gọi tắt là thiết bị vào ra).
	1đ

	2
	Các thao tác chính với chuột:
- Di chuyển chuột: giữ và di chuyển chuột trên mặt phẳng
- Nháy chuột: nhấn nhanh nút trái chuột và thả tay
- Nháy nút phải chuột: nhấn nhanh nút phải chuột và thả tay
- Nháy đúp chuột: nhấn nhanh 2 lần liên tiếp nút trái chuột
- Kéo thả chuột: nhấn và giữ nút trái chuột, di chuyển chuột đến vị trí đích và thả tay.
	2đ

	3
	Những thao tác chính với tệp và thư mục là: xem, tạo mới, xóa, đổi tên, sao chép, di chuyển.
	1đ

	
	Chúng ta cần các thao tác này vì: người sử dụng sẽ dễ dàng quản lý, sắp xếp các dữ liệu trong máy tính khoa học, hợp lý...
	1đ



	BGH duyệt





Nguyễn Thị Soan
	Tổ trưởng duyệt





Nguyễn Thúy Lệ
	Người ra đề





Lê Thị Hồng Ngọc



