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I.LÝ THUYẾT: 
HS ôn lại các kiến thức:
1. Cấu trúc của một chương trình Passcal

2. Các lệnh nhập xuất dữ liệu
3. Các kiểu dự liệu của Passcal

4. Lệnh gán và biểu thức

5. Cấu trúc rẽ nhánh

6. Cấu trúc lặp

7. Mảng một chiều

Chú ý cú pháp các câu lệnh sau:
* Cú pháp if dạng thiếu: 


* Cú pháp if dạng đủ:

* Cú pháp câu lệnh lặp for…to…do: 


Trong đó:  - Biến đếm, giá trị đầu, giá trị cuối phải thuộc kiểu số nguyên.

                  - Số vòng lặp thực hiện: giá trị cuối-giá trị đầu +1

* Cú pháp câu lệnh lặp chưa biết trước số lần lặp While…do: 


* Cách khai báo biến mảng: 


II. BÀI TẬP:
Bài 1: Viết chương trình giải phương trình bậc nhất một ẩn ax+b=0.
Bài 2: Viết chương trình hoán đổi vị trí hai biến a và b nhập từ bàn phím.
Bài 3: Viết chương trình tìm số lớn hơn, nhỏ hơn từ hai số nhập từ bàn phím.
Bài 4: Viết chương trình  tìm ƯCLN từ 2 số nguyên nhập từ bàn phím.
Bài 5: Viết chương trình tính số mol photpho và ôxi khi biết khối lượng của chúng tương ứng là  mP và mO.
	BGH duyệt

Đỗ Thị Thu Hoài
	Tổ/nhóm CM

Nguyễn Thị Huyên


IF < ĐIỀU KIỆN> THEN <CÂU LỆNH 1> ELSE <CÂU LỆNH 2>;





FOR < BIẾN ĐẾM>:= <GIÁ TRỊ ĐẦU> TO <GIÁ TRỊ CUỐI> DO <CÂU LỆNH>;





WHILE < ĐIỀU KIỆN> DO <CÂU LỆNH>;





VAR <TÊN MẢNG>: ARRAY[<CHỈ SỐ ĐẦU> .. <CHỈ SỐ CUỐI>] OF <KIỂU DỮ LIỆU>;








