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I 		CHỦ ĐỀ 4: THIẾT KẾ BÀI TRÌNH CHIẾU 
1. Ôn tập các kiến thức, kĩ năng đã học về bài trình chiếu.
2. Chèn được đoạn văn, bảng từ phần mềm Word vào trang trình chiếu.
3. Tạo được hiệu ứng cho văn bản, hình ảnh trong trang trình chiếu.
4. Biết cách chọn hiệu ứng âm thanh, thay đổi được tốc dộ hiển thị hiệu ứng.
5. Tìm hiểu một số chức năng khác trong phần mềm trình chiếu
II		CHỦ ĐỀ 5: THẾ GIỚI LOGO
1. Làm quen với Logo
2. Biết cách dùng lệnh trong Logo để điều khiển Rùa di chuyển trên màn hình.
3. Biết cách sử dụng các câu lệnh để điều khiển Rùa vẽ các hình đơn giản.
4. Biết cách thay đổi màu sắc nét bút vẽ.
5. Biết cách sử dụng câu lệnh lặp thay thế các câu lệnh lặp lại nhiều lần.
6. Biết cách sử dụng câu lệnh Wait để làm chậm tốc độ di chuyển của Rùa.

	[bookmark: _GoBack]NGƯỜI LẬP
KHỐI TRƯỞNG


Lê Thị Tình
	NGƯỜI DUYỆT
PHÓ HIỆU TRƯỞNG
( Đã kí)

Nguyễn Thị Khánh Chi



