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   GIÁO ÁN 

    LĨNH VỰC PHÁT TRIỂN NHẬN THỨC



Hoạt động: Làm quen với toán

    


Đề tài: Ôn biểu thị số qua trò chơi dân gian   
Lứa tuổi: Mẫu giáo lớn 5 – 6 tuổi

Thời gian: 35 - 40 phút

Giáo viên: Nguyễn Thùy Dung

Đào Thị Thu Huyền
NĂM HỌC 2022 - 2023
I. MỤC ĐÍCH – YÊU CẦU
1.  Kiến thức:

- Trẻ nhớ tên số và nhận biết số lượng tương ứng với số.
- Biểu thị số lượng theo các cách khác nhau: bằng ngón tay, bảng khung 10, vạch, tia số, thẻ chấm,...
2. Kỹ năng:

- Trẻ nhận biết thành thạo các cách biểu thị số lượng.
- Phát triển cho trẻ khả năng tư duy, so sánh, ghi nhớ, đếm, ghi chép...

- Rèn luyện cho trẻ kỹ năng phối hợp và hoạt động theo nhóm.

- Rèn luyện, phát triển vận động và ngôn ngữ cho trẻ đặc biệt là các thuật ngữ: biểu thị, số lượng.

- Rèn luyện cho trẻ kỹ năng chơi 1 số trò chơi dân gian.
3. Thái độ:
- Trẻ tích cực tham gia vào các hoạt động cùng cô và các bạn. 
- Trẻ phối hợp với các bạn khi tham gia hoạt động và trò chơi.

  
- Trẻ yêu thích các trò chơi dân gian.
II. CHUẨN BỊ 
1. Địa điểm tổ chức: 

- Trong lớp học.
2. Đội hình dạy trẻ: 

- Trẻ thay đổi đội hình theo từng hoạt động
3. Đồ dùng: 
* Đồ dùng của cô: 
- Bảng tương tác thông minh, máy tính, loa, ipad

- Giáo án điện tử, các trò chơi ứng dụng công nghệ số: Cầu khỉ, 

- Phần mềm quét mã QR điểm danh trẻ tại các góc chơi

- Nhạc bài hát: Rềnh rềnh ràng ràng

- Nhạc không lời nhẹ nhàng khi trẻ tham gia trò chơi
* Đồ dùng của trẻ:

- Các số, thẻ chấm

- Giấy, bút, phấn 

- Que tính

- Sỏi

- Kẹp bài cá nhân

- Bài tập và trò chơi tại nhóm: cá ngựa, ô ăn quan, cắp cua bỏ giỏ, qua sông, đánh sỏi
III. CÁCH TIẾN HÀNH
	Hoạt động của giáo viên


	Hoạt động của trẻ

	1.Ổn định tổ chức, gây hứng thú: 

- Cô và trẻ trò chuyện về mùa xuân, các lễ hội của mùa xuân và vận động theo bài hát “Rềnh rềnh ràng ràng”.

2. Phương pháp, hình thức tổ chức:

2.1 Hoạt động 1: Ôn nhận biết các cách cách biểu thị số.

- Trò chuyện về các con số có xuất hiện trong bài hát “Rềnh rềnh ràng ràng” sau đó trẻ lên thực hiện thao tác kéo các con số trên bảng tương tác thông minh.
+ Trong bài hát “Rềnh rềnh ràng ràng” có nhắc đến rất nhiều những con số. Bạn nào có thể nhắc lại đó là những số nào?

+ Các con đã được học những cách biểu thị số nào?
- Cho trẻ thể hiện lại các cách biểu thị số theo các cố có sẵn trên bảng.
Số lượng

Biểu thị

Số lượng

Biểu thị

1

Bằng ngón tay

6

Bằng ngón tay

2

Thẻ chấm

7

Thẻ chấm

3

 Vạch

8

 Vạch

4

Tia số

9

Tia số

5

Bảng khung 10

10

Bảng khung 10

- Kiểm tra kết quả - nhận xét: Nhận xét trên bảng – nhận xét cá nhân ( cho 2 trẻ ngồi cạnh đổi kẹp bài với nhau)

+ Các con hãy quay sang bạn bên cạnh và trao đổi bài, ktra kết quả của bạn mình nhé!
2.2 Hoạt động 2: Củng cố các cách cách biểu thị số qua các trò chơi dân gian

* Trò chơi 1: Oẳn tù tì

- Cách chơi: 
+ Chia trẻ thành 2 vòng tròn (xoay vòng tròn để đổi lượt chơi), 2 trẻ đứng đối diện nhau tạo thành 1 cặp chơi,  2 trẻ phải đưa ra kí hiệu tay của mình cùng một lúc.
+ Quy định biểu thị số bằng tay: 

STT

Biểu tượng

Biểu thị

Số lượng

1

Cái búa

Nắm tay tròn

0

2

Cái đinh

Giơ ngón trỏ

1

3

Cái kéo

Giơ ngón trỏ và ngón giữa

2

4

Cái bao

Giơ 5 ngón tay

5

- Luật chơi: 
+ Nếu 2 bạn hòa sẽ ôm nhau, bạn nào thắng sẽ được búng tai bạn thua.

- Tiến hành cho trẻ chơi: 
+ Cho trẻ chơi 3 – 5 phút. Giáo viên quan sát giúp đỡ trẻ gặp khó khăn khi tham gia trò chơi.

+ Khi chơi cô quan sát và hỏi số lượng trên tay trẻ: Con ra biểu tượng gì? Biểu tượng đó biểu thị cho số mấy? Vậy bạn nào đã thắng?

* Trò chơi 2: Đi cầu khỉ

- Cách chơi: 
+ Chia lớp thành 2 đội, lần lượt từng thành viên của mỗi đội sẽ quan sát cách biểu thị số ngẫu nhiên trên bảng tương tác sau đó nhặt đúng số lượng quả theo yêu cầu vào quang gánh và đi qua cây cầu khỉ . Khi đã đi hết cầu phải nhanh tay kéo chữ số tương ứng với biểu thị số và số lượng quả đã lấy. 
+ Mỗi 1 lần thực hiện đúng sẽ được thưởng 1 ngôi sao.

- Luật chơi: 
+ Chơi theo luật tiếp sức. 

+ Nếu ngã xuống nước sẽ phải quay lại từ đầu, nếu số quả lấy không đúng với cách biểu thị số lượt chơi đó sẽ không được tính. Trong thời gian được quy định, đội nào đươc nhiều ngôi sao nhất sẽ giành chiến thắng.

- Tiến hành cho trẻ chơi:

+ Cho trẻ chơi trong 1 bản nhạc

+ Giáo viên quan sát giúp đỡ trẻ gặp khó khăn khi tham gia trò chơi. 
+ Khi chơi cô quan sát số lượng quả trẻ lấy đã đúng với biểu thị số hay chưa: Đây là cách biểu thị gì? Biểu thị cho số mấy? Con đã lấy mấy quả?

+ Cho trẻ kiểm tra kết quả và công bố đội chiến thắng sau khi chơi.

2.3 Hoạt động 3: Thi tài 
 - Cô giới thiệu các góc chơi và đưa ra nhiệm vụ cho trẻ: Mỗi bạn sẽ có 1 bảng chơi, nhiệm vụ của mỗi bạn là chơi lần lượt từng góc chơi, và ghi kết quả vào bảng chơi. Sau khi đã hoàn thành nhiệm vụ của từng góc chơi sẽ quét mã QR điểm danh, mỗi lần hoàn thành 1 trò chơi sẽ được thưởng 1 ngôi sao.
- Các nhóm chơi: 
Nhóm

Chuẩn bị

Cách chơi

Đập niêu online
- Trò chơi trên bảng tương tác, gậy, khăn bịt mắt
- Trẻ bịt mắt xác định vị trí nhanh nhất của cái niêu để đập. Khi niêu vỡ sẽ có các cách biểu thị của một số nào đó. Hãy kéo số đúng với số lượng được biểu thị. Lưu ý, chơi theo luật tiếp sức.
- Ghi chép kết quả vào kẹp bài
Cá ngựa
 Bộ cá ngựa

- Trẻ tung xúc sắc và đếm xem bao nhiêu chấm, cho ngựa xuất phát theo số chấm mà mình xúc được vừa di chuyển ngựa vừa đếm (Ô 6 chấm: ngựa mới được xuất chuồng)

- Ghi chép kết quả vào kẹp bài

Cắp cua bỏ giỏ
- Giỏ, sỏi

- Người chơi bốc sỏi để xuống đất, sau đó đan 10 ngón tay vào nhau nắm lại, chỉ để 2 ngón duỗi thẳng ra làm càng cua. Mỗi lượt cắp 1 viên sỏi đến hết. Ai cắp được nhiều người đó sẽ dành chiến thắng

- Ghi chép kết quả vào kẹp bài

Ô ăn quan
- Bảng chơi

- Sỏi

- Trẻ sử dụng sỏi rải đều vào các ô đến hòn sỏi cuối cùng ta bắt ô bên cạnh và cứ thế tiếp tục đi quan (bỏ sỏi vào từng ô). Cho đến viên sỏi cuối cùng dừng cách khoảng 1 ô trống ta bắt lấy phần sỏi ở ô bên cạnh mang về.

- Viết vào giấy số sỏi mà mình vừa bắt được

Nhảy lò cò

- Sỏi

- Sơ đồ trò chơi
Các con phải ném cham theo số lần lượt từ 1-10 nhảy lò cò qua 10 ô và về vị trí ban đầu, bạn nào ném không trúng đến lượt bạn khác 

- Ghi chép kết quả vào kẹp bài
- Tiến hành cho trẻ chơi:

+ Cho trẻ chơi từ 7 – 10 phút
+ Giáo viên quan sát giúp đỡ trẻ gặp khó khăn khi tham gia trò chơi. 
+ Khi chơi cô quan sát từng góc chơi và hỏi trẻ: kết quả chơi của con là gì? Con dùng biểu tượng nào cho kết quả đó? Con nhớ ghi kết quả vào bảng chơi và quét QR khi thực hiện xong trò chơi nhé!
+ Cho trẻ kiểm tra kết quả và công bố bạn chiến thắng sau khi chơi.
3. Kết thúc chuyển hoạt động
- Cô nhận xét, đánh giá hoạt động của các góc chơi

- Hỏi trẻ về cảm xúc khi tham gia trò chơi

- Động viên, khuyến khích trẻ và chuyển hoạt động
	- Trẻ vận động cùng cô

- Trẻ trả lời
- Trẻ thực hiện nhiệm vụ trên bảng tương tác 

- Trẻ làm vào kẹp bài của mình

- Trẻ trao đổi bài với bạn bên cạnh

- Trẻ nhắc lại cách chơi
- Trẻ tham gia trò chơi
- Trẻ trả lời

- Trẻ lắng nghe cô phổ biến cách chơi
- Trẻ tham gia trò chơi
- Trẻ trả lời

- Trẻ lắng nghe cô giới thiệu các góc chơi và cách chơi
- Trẻ tham gia trò chơi

- Trẻ trả lời
- Trẻ chia sẻ cùng cô và chuyển hoạt động
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