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I. ĐẶT VẤN ĐỀ 

1. Lý do chọn đề tài 

Một nhà văn Mỹ đã nói rằng:  

“Người thầy trung bình chỉ biết nói 

Người thầy giỏi biết giải thích 

Người thầy xuất chúng biết minh họa 

Người thầy vĩ đại biết cách truyền cảm hứng” 

          Quả thực việc truyền cảm hứng (gây hứng thú) học tập cho học sinh rất 

quan trọng và cần thiết. Học sinh có hứng thú với môn học, yêu thích bộ môn mới 

ham học và mới có được kết quả học tập tốt. Bởi vậy, vấn đề đặt ra đối với người 

giáo viên là: Cần làm thế nào để tạo hứng thú cho học sinh, lôi cuốn các em vào 

bài học? Phải làm gì để có thể “thắp lửa đam mê” ở các em? Qua thực tế đứng 

lớp, tôi nhận thấy hoạt động mở đầu có ảnh hưởng lớn đến toàn bộ tiến trình tiết 

dạy, đến việc tiếp nhận và thực hiện nhiệm vụ học tập của học sinh. Nhiệm vụ của 

hoạt động mở đầu là khơi gợi hứng thú đối với bài học, và hơn thế nữa, còn khơi 

dậy niềm đam mê, bồi đắp tình yêu lâu bền đối với môn học. Xuất phát từ những 

lý do mang tính thực tiễn đó cùng với kinh nghiệm đứng lớp giảng dạy của bản 

thân, tôi đã lựa chọn đề tài “Đa dạng hóa các hình thức tổ chức hoạt động mở 

đầu nhằm nâng cao hứng thú học môn GDCD cho học sinh THCS”. 

2. Đối tượng nghiên cứu 

- Học sinh lớp 6A1- Trường THCS Thượng Thanh. 

- Các hình thức tổ chức hoạt động mở đầu môn GDCD. 

3. Phạm vi nghiên cứu 

- Đề tài được nghiên cứu thử nghiệm ở lớp 6A1. 

- Sách giáo khoa Giáo dục công dân lớp 6- sách Kết nối tri thức. 

4. Phương pháp nghiên cứu 

- Đọc, nghiên cứu tài liệu, phân tích, tổng hợp để hình thành đơn vị kiến thức. 

- Phương pháp kiểm tra, đánh giá. 

- Phương pháp so sánh, đối chiếu kết quả. 
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II. GIẢI QUYẾT VẤN ĐỀ 

1. Cơ sở lý luận 

          Thực hiện theo Nghị quyết 29 hội nghị Trung ương 8 khóa XI về đổi mới 

căn bản, toàn diện Giáo dục và Đào tạo với quan điểm chỉ đạo mục tiêu cụ thể đối 

với giáo dục phổ thông: “Phát triển khả năng sáng tạo, tự học, khuyến khích học 

tập suốt đời” . Theo đó, Nghị quyết này cũng đề ra nhiệm vụ, giải pháp cụ thể đối 

với cấp THCS như sau: “Tiếp tục đổi mới mạnh mẽ phương pháp dạy và học theo 

hướng hiện đại; phát huy tính tích cực, chủ động, sáng tạo và vận dụng kiến thức, 

kỹ năng của người học; khắc phục lối truyền thụ áp đặt một chiều, ghi nhớ máy 

móc. Tập trung dạy cách học, cách nghĩ, khuyến khích tự học, tạo cơ sở để người 

học tự cập nhật và đổi mới tri thức, kỹ năng, phát triển năng lực. Chuyển từ học 

chủ yếu trên lớp sang tổ chức hình thức học tập đa dạng, chú ý các hoạt động xã 

hội, ngoại khóa, nghiên cứu khoa học. Đẩy mạnh ứng dụng công nghệ thông tin 

và truyền thông trong dạy và học”.  

Mỗi tiết học là một hoạt động tổng thể diễn ra trong thời gian 45 phút bao 

gồm bốn hoạt động cơ bản: mở đầu, hình thành kiến thức mới, luyện tập và vận 

dụng. Trong đó hoạt động mở đầu có nhiệm vụ khơi gợi, kích thích học sinh mong 

muốn được tìm hiểu, khám phá bài học bằng những hoạt động tiếp theo trong giờ 

học, tức là tạo hứng thú và một tâm thế tích cực để học sinh bước vào bài học 

mới. Muốn như vậy, hoạt động mở đầu cần tạo ra mâu thuẫn trong nhận thức cho 

học sinh. Đây là tiền đề để thực hiện một loạt các hoạt động hình thành kiến thức, 

tìm tòi, giải quyết vấn đề. Và tất nhiên giáo viên phải là người có ý tưởng, có biện 

pháp gợi mở vấn đề của bài học, kích thích trí tò mò và tạo hứng thú cho các em 

học sinh.  

2. Thực trạng 

Hàng năm, chất lượng đầu vào của nhà trường thấp hơn so với các trường 

bạn trong quận. Có nhiều lớp có tỉ lệ học sinh giỏi thấp, học sinh trung bình nhiều 

ở những lớp cuối. Bởi vậy, đa số học sinh của các lớp cuối là những em không có 

ham muốn học tập, chán học, lười học. Đặc biệt, môn GDCD lại là môn học đòi 

hỏi học sinh phải học thuộc nhiều hơn những môn học khác nhưng đòi hỏi lại phải 

có khả năng giải quyết tình huống đặt ra trong cuộc sống hàng ngày thật khéo léo. 

Hơn nữa, tâm thế của học sinh coi môn học này là môn phụ nên không đầu tư 

nhiều thời gian và công sức cho việc học. Chính bởi thế, nhiều em không thích 

học môn GDCD, trong các giờ học thường mệt mỏi, buồn ngủ, nói chuyện riêng, 

dẫn đến không tiếp thu được kiến thức bài học. Điều này gây ảnh hưởng lớn đến 

kết quả học tập bộ môn. 



3/10 

Lâu nay, trong dạy học môn GDCD, đôi khi thầy cô xem nhẹ việc tạo tâm 

thế cho học sinh khi học bài mới. Khi thiết kế bài soạn, chúng ta thường làm theo 

hình thức giới thiệu qua một chút để vào bài, còn chỉ chú trọng việc truyền thụ 

kiến thức bài học mới. Hoặc cũng có khi giáo viên vào bài bằng những lời mượt 

mà, trơn tru với câu từ bay bổng. Tuy nhiên, lời vào bài có hay đến đâu cũng chỉ 

là hoạt động mở đầu cho giáo viên là chủ yếu. Học sinh vẫn đóng vai trò thụ động 

lắng nghe, còn cảm xúc, hứng thú chỉ là sự “lây lan” từ giáo viên sang học sinh 

chứ không phải được khơi dậy từ hoạt động của học sinh. Hơn nữa, việc ứng dụng 

công nghệ thông tin của giáo viên trong một số tình huống chưa tốt nên còn ngại 

trong việc đổi mới phương pháp dạy học theo hướng phát huy tính tích cực của 

học sinh trong hoạt động mở đầu. Bởi vậy rất hạn chế trong việc tạo ra ở học sinh 

những hứng thú, ham muốn học GDCD. 

3. Giải pháp tiến hành 

          Để có được khâu vào bài thật hiệu quả ấn tượng, người giáo viên cần biết 

đa dạng hóa các hình thức tổ chức và tạo hứng thú ngay từ những phút học đầu 

tiên. Sau đây tôi xin trình bày một số hình thức thực hiện Hoạt động mở đầu nhằm 

phát huy năng lực, phẩm chất của học sinh 

3. 1. Mở đầu bằng việc tạo tình huống 

Tạo tình huống nghĩa là dẫn học sinh vào một tình huống cụ thể nào đó gần 

gũi với nội dung bài học để các em trải nghiệm, tưởng tượng, từ đó đặt ra những 

vấn đề buộc các em phải huy động vốn hiểu biết của mình để giải quyết. Các bài 

tập hay câu hỏi tình huống được đưa ra sẽ giúp học sinh phát triển tư duy, xâu 

chuỗi vấn đề một cách mạch lạc, đồng thời tạo hứng thú cho học sinh vào tiết học 

mới để khám phá vấn đề còn đang bỏ ngỏ. 

VD 1. Bài “ Tiết kiệm’’- GDCD lớp 6 

* Mục tiêu chính: Biết được những việc bản thân cần phải làm gì, làm như thế 

nào, tiết kiệm bằng cách nào để có tiền mua được món đồ mình thích mà không 

cần nhờ đến sự hỗ trợ của người khác. 

* Cách mở đầu: Đưa ra tình huống thực tế xảy ra trong cuộc sống hàng ngày của 

các em. 

? Em mong ước mua một món đồ nhưng không đủ tiền và cũng không muốn xin 

tiền bố mẹ. Em sẽ làm gì đề thực hiện được mong muốn đó?  

(Gợi ý: Tiết kiệm tiền tiêu vặt để mua món đồ.) 

VD 2. Bài “Công dân nước CHXHCNVN” (tiết 2)- GDCD lớp 6 

* Mục tiêu chính: Nhận biết căn cứ xác định công dân nước Cộng hòa xã hội chủ 

nghĩa Việt Nam. 

* Mở đầu: Cho học sinh đóng vai tình huống: 
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Người dẫn truyện 

- Cảnh 1: Vào 1 buổi sáng, có đôi vợ chồng đang đi tập thể dục ở công viên thì 

bỗng nghe thấy tiếng trẻ con khóc, liền vội vàng ra bế đứa trẻ lên. Khi nhìn mặt 

bé, cả hai đều ngạc nhiên.  

Người vợ: Này mình ơi, sao lại có em bé đáng yêu bị bỏ ở đây thế này mà hình 

như không phải là người Việt Nam mình 

Người chồng: Ừ, mắt xanh, da trắng, mũi cao, kháu khỉnh ghê cơ. 

Người chồng (nhìn xung quanh): Không biết bố mẹ đứa trẻ là ai mà lại để bé 

nằm ở đây nhỉ? Thôi, vợ chồng mình đưa cháu bé lên phường để trình bày với 

cơ quan công an, mình nhỉ. 

Người vợ:  Đúng rồi, mình đi thôi. (Hai bạn diễn đi ra ngoài hành lang). 

Người dẫn truyện: Hai vợ chồng bế em bé lên phường để trình bày với cơ quan 

công an. (Kết thúc cảnh 1). 

Người dẫn truyện:  

Cảnh 2: Đôi vợ chồng được công an phường giao trách nhiệm tạm thời nuôi 

dưỡng em bé trong thời gian niêm yết thông tin tìm cha mẹ của em. Đã 7 ngày 

trôi qua mà chưa có ai đến nhận cháu. Rồi đôi vợ chồng tốt bụng ấy quyết định 

đăng kí khai sinh cho cháu bé bằng dịch vụ công trực tuyến. 

(2 vợ chồng ngồi gõ máy tính, trên màn máy chiếu hiện lên dịch vụ công) 

HS điều khiển máy vào trang mạng gõ trực tuyến cổng dịch vụ công quốc gia. 

Người vợ:  Mình ơi, chỗ quốc tịch này mình khai cho cậu bé là gì nhỉ?  

Người chồng (bế đứa trẻ, nhìn cháu bé hồi lâu) rồi nói: Tôi thấy nó giống người 

phương Tây, thôi mình cứ chọn cho nó 1 nước nào đó ở châu Âu mà ghi quốc 

tịch cho nó như quốc tịch Pháp chẳng hạn. 

Người vợ: Làm sao như thế được? Đứa trẻ này sinh ra ở trên đất nước ta thì phải 

ghi quốc tịch ở nước ta là Việt Nam chứ mình. 

Người chồng: Ô mình hay nhỉ! Nhìn nó có giống người Việt Nam tí nào đâu mà 

mình lại để quốc tịch cho nó là người Việt Nam, ngộ nhỡ sau này nó tìm lại 

được cha mẹ ruột của nó mà họ lại là người nước ngoài thì làm thế nào? 

Hai vợ chồng cùng tỏ ra lăn tăn, suy nghĩ… 

       Sau khi học sinh thực hiện bài tập tình huống trên, tôi hướng dẫn học sinh tìm 

hiểu nội dung tiết học. Và mục tiêu bài học sẽ dễ dàng được học sinh lĩnh hội và 

vận dụng. 

3.2. Mở đầu thông qua việc tổ chức các trò chơi 

Cho học sinh tham gia các trò chơi vừa là những hoạt động giải trí vừa là 

những hình thức dạy học. Những hình thức này kết hợp với những hình thức dạy 

học khác sẽ làm thay đổi không khí căng thẳng trong các giờ học, tạo hứng thú 
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cho học sinh, khiến các em chủ động hơn trong việc tiếp thu kiến thức. Nhiều ứng 

dụng phần mềm trò chơi có kết hợp âm thanh và hình ảnh sinh động sẽ góp phần 

thu hút học sinh. Có những trò chơi đòi hỏi các em phải vận động tay chân khiến 

cho cơ thể tỉnh táo, giảm bớt những áp lực tâm lý do các tiết học trước gây ra. 

Giáo viên có thể vào bài mới bằng việc tổ chức các trò chơi nhanh như: Vòng 

quay may mắn, Đuổi hình bắt chữ, Giải ô chữ, Quizzi, đoán ý đồng đội… 

* Tổ chức trò chơi trực tiếp 

Cho học sinh tham gia các trò chơi vừa là những hoạt động giải trí vừa là 

những hình thức dạy học. Những hình thức này kết hợp với những hình thức dạy 

học khác sẽ làm thay đổi không khí căng thẳng trong các giờ học, tạo hứng thú 

cho học sinh, khiến các em chủ động hơn trong việc tiếp thu kiến thức. Nhiều ứng 

dụng phần mềm trò chơi có kết hợp âm thanh và hình ảnh sinh động sẽ góp phần 

thu hút học sinh. Có những trò chơi đòi hỏi các em phải vận động tay chân khiến 

cho cơ thể tỉnh táo, giảm bớt những áp lực tâm lý do các tiết học trước gây ra. 

Giáo viên có thể vào bài mới bằng việc tổ chức các trò chơi nhanh như: Vòng 

quay kì diệu, Đuổi hình bắt chữ, Trò chơi ô chữ, Quizzi… 

Các bước thực hiện 

- Bước 1. Giới thiệu trò chơi và luật chơi: Đuổi hình bắt chữ, Trò chơi ô chữ, Vòng 

quay kì diệu… 

- Bước 2. Yêu cầu HS: trả lời câu hỏi được thiết kế trong trò chơi dưới dạng câu 

hỏi trắc nghiệm, điền khuyết, nối... 

- Bước 3. GV: dẫn dắt vào vào phần Hình thành kiến thức mới từ nội dung các 

câu hỏi trong trò chơi. 

VD 1. Bài “Tự lập”- GDCD lớp 6 

- Mục tiêu chính: Tạo tâm thế hứng khởi cho các con trước khi bước vào tìm hiểu 

nội dung kiến thức. 

- Cách mở đầu: Trò chơi ô chữ. 

1. Hàng ngang số 1 gồm 7 chữ cái, chỉ thành tích nổi bật của học sinh hơn mức 

bình thường. (Xuất sắc) 

2. Hàng ngang số 2 gồm 6 chữ cái, chỉ sự đối lập với ỷ lại. (Tự giác) 

3. Hàng ngang số 3 gồm 7 chữ cái, chỉ sự đồng nghĩa với lao động. (Làm việc) 

4. Hàng ngang số 4 gồm 6 chữ cái, chỉ hoạt động chính của học sinh ở trường học. 

(Học tập) 

5. Hàng ngang số 5 gồm 6 chữ cái, chỉ thái độ tôn trọng và đúng mực đối với 

người lớn tuổi. (Lễ phép) 

      Từ các gợi ý trên tôi gợi ý ô chữ hàng dọc: Tự lập rồi dẫn vào bài. 

VD 2. Bài “Ứng phó với tình huống nguy hiểm”- GDCD lớp 6 



6/10 

- Mục tiêu chính: Tạo tâm thế hứng khởi cho các con trước khi bước vào tìm hiểu 

nội dung kiến thức. 

- Cách mở đầu: Trò chơi “Đội tuyên truyền phòng cháy nhí”. 

- Luật chơi: Trò chơi gồm 2-3 học sinh tạo thành 1 nhóm, bầu 1 bạn là nhóm 

trưởng, nhóm trưởng đặt ra những câu hỏi yêu cầu các bạn trong lớp trả lời, 2 bạn 

còn lại diễn tả bằng hình thể, động tác về những kĩ năng thoát hiểm cần có khi 

xảy ra cháy. 

+ Nhóm trưởng đưa câu hỏi:  

? Các bạn hãy quan sát thật kĩ những hành động của đồng đội chúng tôi. 

Lúc đó 2 bạn dùng khăn mặt, giẻ ẩm áp vào mũi, miệng cho kín tránh khói ngạt 

gây tắc đường thở. 

? Các bạn hãy cho biết 2 đồng đội của chúng tôi đang thực hiện kỹ năng thoát 

hiểm nào?  

+ Đáp án: Kỹ năng phòng tránh ngạt khói khi xảy ra hỏa hoạn. 

Từ đáp án của học sinh, giáo viên gợi dẫn vào bài. 

* Ứng dụng phần mềm trò chơi 

- Mục tiêu chính: Tạo tâm thế hứng khởi cho các con trước khi bước vào tìm hiểu 

nội dung kiến thức. 

- Cách mở đầu: Trò chơi Quizizz. 

+ Thiết lập trò chơi gắn với kiến thức bài học. 

+ Gửi đường link để học sinh có thể tham gia trò chơi củng cố kiến thức trong bất 

cứ thời gian thuận tiện nào, ngoài giờ học, trong giới hạn giao việc của giáo viên.  

VD. Bài “Quyền và nghĩa vụ cơ bản của công dân”- GDCD lớp 6 

Thực hiện các câu hỏi trắc nghiệm trên phần mềm Quizizz 

Câu 1. Công dân là 

A. người dân của một nước, có các quyền và nghĩa vụ được pháp luật quy định. 

B. người dân của một nước, được hưởng tất cả các quyền theo pháp luật quy 

định. 

C. người dân của một nước, phải làm tất cả các nghĩa vụ được pháp luật quy định. 

D. người dân của nhiều nước, có các quyền và nghĩa vụ được pháp luật quy định. 

Câu 2. Công dân nước Cộng hòa xã hội chủ nghĩa Việt Nam là người có quốc 

tịch 

A. nhiều nước. 

B. nước ngoài. 

C. quốc tế. 

D. Việt Nam. 

Câu 3. Quốc tịch là  
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A. căn cứ xác định công dân của một nước. 

B. căn cứ xác định công dân của nhiều nước. 

C. căn cứ xác định công dân của nước ngoài. 

D. căn cứ để xác định công dân đóng thuế. 

Câu 4. Trường hợp nào dưới đây là công dân nước cộng hòa xã hội chủ nghĩa 

Việt Nam? 

A. Bố mẹ H là người Nga đến Việt Nam làm ăn sinh sống. 

B. Trẻ sơ sinh bị bỏ rơi ở Việt Nam mà không rõ cha mẹ là ai. 

C. Ông X là chuyên gia nước ngoài làm việc lâu năm tại Việt Nam. 

D. Con của bà Z có quốc tịch Mĩ sống ở Việt Nam, bố chưa rõ là ai. 

Câu 5. Người nào dưới đây không phải là công dân nước cộng hòa xã hội chủ 

nghĩa Việt Nam? 

A. trẻ em sinh ra ở Việt Nam có cha mẹ là người không quốc tịch nhưng có nơi 

thường trú tại Việt Nam. 

B. người nước ngoài đã nhập quốc tịch Việt Nam. 

C. người không quốc tịch, sống và làm việc ở Việt Nam. 

 D. trẻ em sinh ra ở Việt Nam, có mẹ là người Việt Nam và cha không rõ là ai. 

Áp dụng hoạt động mở đầu giúp các em có tâm lý vui vẻ, hào hứng để bước vào 

nội dung chính bài học. 

3.3. Mở đầu thông qua hình ảnh, âm nhạc hoặc video 

Sử dụng hình ảnh, video, âm nhạc để dẫn vào bài là phương pháp dạy học 

khá phổ biến ở nhiều môn học. Giáo viên có thể vào bài bằng cách yêu cầu học 

sinh (theo nhóm) đã chuẩn bị tư liệu từ tiết học trước lên trình bày. Câu hỏi được 

đặt ra trước hoặc sau khi học sinh cả lớp quan sát hình ảnh, video, bài hát. Định 

hướng về các câu hỏi thường là: Hãy quan sát hình ảnh, xem đoạn video, nghe 

bài hát và nêu cảm nhận của bản thân về nội dung của hình ảnh, đoạn video, bài 

hát đó?  

Các bước thực hiện 

- Bước 1. Giáo viên yêu cầu nhóm học sinh trình bày cung cấp một số hình ảnh, 

video liên quan đến các sự kiện, nội dung trong bài học. 

- Bước 2. Yêu cầu học sinh trả lời: 

Quan sát, lắng nghe và cho biết các hình ảnh (thông tin trong video) sau gợi em 

cảm nhận được điều gì? 

- Bước 3. Giáo viên: Từ câu trả lời của học sinh, giáo viên mời 1-2 học sinh nhận 

xét, bổ sung; sau đó bắt dẫn vào phần Hình thành kiến thức mới. 

VD 1. Bài “Yêu thương con người”- GDCD lớp 6 

* Mục tiêu của bài 
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 + Thấy được giá trị của tình yêu thương con người được thể hiện trong cuộc 

sống. 

 + Biết được một số việc làm thể hiện tình yêu thương con người. 

 + Đánh giá được thái độ, hành vi thể hiện tình yêu thương của người khác. 

* Cách thực hiện: Tôi thực hiện hoạt động mở đầu bài học bằng việc cho học sinh 

xem trích đoạn video tư liệu “Hướng về Miền Trung ruột thịt”. Sau đó tôi hỏi học 

sinh: Qua đoạn video trên, em cảm nhận như thế nào về tình người Việt Nam 

trong hoàn cảnh miền Trung lũ lụt? Tôi đã lựa chọn đoạn video có cảnh nhân dân 

cả nước với những hành động cụ thể để góp phần cứu trợ cho nhân dân miền 

Trung. Vì vậy rất dễ dàng để học sinh trả lời được những hành động cụ thể của 

tấm lòng yêu thương con người. Từ đó, tôi dẫn dắt để vào bài. 

Như vậy, với những hình thức mở đầu bằng video như trên, tôi định hướng 

kiến thức trọng tâm bài mới và tạo tâm lý thoải mái, hứng thú cho các em để vào 

nội dung tiết học. 

VD 2. Bài “Yêu thương con người”- GDCD lớp 6.  

Lắng nghe một bản nhạc hay một bài hát là hình thức mở đầu nhẹ nhàng. 

Việc để các em lắng nghe những giai điệu âm nhạc dù trữ tình hay sôi động sẽ là 

cách thú vị để các em giảm căng thẳng, có được những rung động thẩm mỹ để 

vào bài mới thật thích hợp.  

* Cách mở đầu: bài học bằng việc cho học sinh nghe 1 đoạn bài hát “Thương 

người như thể thương thân”- nhạc và lời Phạm Đăng Khương. Sau đó hỏi học 

sinh:  Nội dung bài hát thể hiện điều gì? Những ca từ nào trong bài hát thể hiện 

nội dung đó? 

 Bắt dẫn từ câu trả lời của học sinh, tôi dẫn dắt để vào bài mới. 

4. Hiệu quả của sáng kiến kinh nghiệm 

* Đối với giáo viên 

- Nâng cao khả năng sáng tạo và thực hiện được vai trò định hướng trong quá 

trình dạy học. 

- Làm tốt công tác đầu tư cho tiết dạy sẽ giúp giáo viên chủ động, linh hoạt trong 

khâu tổ chức, hướng  dẫn học sinh tự khai thác và chiếm lĩnh tri thức.  

* Đối với học sinh 

 - Phát huy được tính chủ động, tích cực của học sinh trong học tập. 

       Tôi áp dụng những biện pháp mở đầu trên đối với học sinh lớp 6 trong hai 

năm học 2022 – 2023 và học kì I năm 2023 - 2024. Sau khi áp dụng, tôi nhận thấy 

các em đã hứng thú hơn với môn GDCD, nhiều em đã yêu thích môn học, chăm 

học hơn. Các em được lôi cuốn vào bài học một cách tự nhiên mà không hề hay 

biết. Đồng thời, các hình thức mở đầu bài học như trên cũng góp phần vào việc 
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phát triển năng lực, phẩm chất HS: năng lực tư duy sáng tạo, năng lực thuyết trình, 

năng lực phản xạ nhanh… đúng như định hướng của chương trình giáo dục phổ 

thông 2018. Chất lượng môn học cũng vì thế được nâng lên rõ rệt. 

 * Kết quả về mức độ hứng thú với môn học: 

Tổng 

số HS 

Thời điểm Rất hứng 

thú 
Hứng thú 

Bình 

thường 

Không hứng 

thú 

SL 
Tỉ lệ 

% 
SL 

Tỉ lệ 

% 
SL 

Tỉ lệ 

% 

 SL  Tỉ lệ 

 

40 

Năm 2022-2023       

20 
50 

10 25 7 17,5  3  7,5 

Học kì I năm 

2023-2024  

30 
75 

15 37,5 5 12,5  0  0 

   

Tổng 

số HS 

Thời điểm Giỏi Khá Trung bình Yếu 

SL 
Tỉ lệ 

% 
SL 

Tỉ lệ 

% 
SL 

Tỉ lệ 

% 

 SL  Tỉ lệ 

 

40 

Năm 2022-2023       

25 
62,5 

10 25  5 12,5   0 0 

Học kì I năm 

2023-2024  

34 
85 

6 15 0 0  0  0 

 

5. Định hướng phát triển sáng kiến kinh nghiệm 

- Từ việc đa dạng hóa các hình thức tổ chức hoạt động mở đầu đã khiến học sinh 

nâng cao hứng thú đối với môn học. 

- Vận dụng trong việc kiểm tra, đánh giá học sinh, đặc biệt là đánh giá thường 

xuyên, rèn học sinh ý thức tự học, tự ôn tập. 

- Áp dụng phổ biến đối với việc dạy học GDCD các khối lớp để nâng cao hiệu 

quả dạy và học.   
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III. KẾT LUẬN VÀ KHUYẾN NGHỊ 

1. Kết luận 

Thông qua kết quả thực tế đã đạt được, tôi nhận thấy việc đa dạng hóa các 

hình thức hoạt động mở đầu có vai trò quan trọng trong việc giúp học sinh tiếp 

nhận bài học một cách hứng thú, say mê. Đó là một khâu nhỏ, không nằm trong 

trọng tâm bài học nhưng lại ở vào vị trí đầu bài, có tác dụng đặt nền móng và gắn 

kết với các phần còn lại mà người dạy không thể bỏ qua. Nhưng để hoạt động này 

có ý nghĩa thì giáo viên cần linh hoạt, nhạy bén trong cách tổ chức và thực hiện. 

Việc đa dạng hóa hoạt động mở đầu là cần thiết để tạo nên sự hứng khởi trong 

tâm lí học sinh. Tuy nhiên, cũng không nên vì thế mà quá chú trọng, dành nhiều 

thời gian cho nó để biến giờ học thành giờ chơi. Ngoài việc chú ý đến hoạt động 

mở đầu, giáo viên cũng cần quan tâm đến các hoạt động khác trong toàn tiết dạy; 

ngoài việc nâng cao chất lượng bài giảng, người thầy còn cần chú ý đến những 

biện pháp khác về mọi vấn đề liên quan đến hoạt động học tập của học sinh, có 

như thế mới có thể nâng cao được chất lượng bộ môn. 

2. Khuyến nghị 

2.1. Đối với Sở Giáo dục và Đào tạo Hà Nội, Phòng Giáo dục và Đào tạo quận 

Long Biên 

           Tăng cường mở các lớp tập huấn về các phương pháp nghiên cứu khoa học, 

các ứng dụng, phần mềm dạy – học để giáo viên có thêm nhiều công cụ hữu hiệu, 

xây dựng những sáng kiến, nâng cao được trình độ chuyên môn và khả năng ứng 

dụng công nghệ thông tin trong dạy học. 

2.1. Đối với nhà trường 

Đề nghị Nhà trường tiếp tục động viên giáo viên sử dụng các ứng dụng 

công nghệ mới vào dạy học; tổ chức, thực hiện các hội thảo khoa học cấp trường 

để giáo viên có thêm nhiều điều kiện, môi trường học hỏi, trau dồi và trải nghiệm 

những kinh nghiệm nâng cao hiệu quả dạy học. 

    Trên đây là kết quả nghiên cứu và thực nghiệm bước đầu của sáng kiến 

kinh nghiệm: “Đa dạng hóa các hình thức tổ chức hoạt động mở đầu nhằm 

nâng cao hứng thú học môn GDCD cho học sinh THCS”. Đó là cách thức mà 

trong quá trình dạy học những năm qua, bản thân tôi đã thực hiện và mang lại hiệu 

quả nhất định. Song việc dạy học là một nghệ thuật, bởi thế sẽ có nhiều giải pháp, 

nhiều cách thức khác nhau, nhiều con đường để đi đến thành công. Rất mong các 

thầy cô và đồng nghiệp đóng góp ý kiến để bản báo cáo của tôi được hoàn thiện, 

góp phần đưa nền giáo dục quận nhà đạt kết quả ngày một cao hơn.  

 

 


