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I. MỤC TIÊU
1. Kiến thức
– Làm quen với các khái niệm mở đầu về biến cố ngẫu nhiên trong các ví dụ đơn giản.
- Xác định được một biến cố xảy ra hay không xảy ra sau khi biết kết quả của phép thử. 
- Xác định được biến cố chắc chắn, biến cố không thể và biến cố ngẫu nhiên 
2. Năng lực
- Năng lực giải quyết vấn đề toán học: Nhận ra và giải quyết được vấn đề đơn giản dựa trên việc phân tích tình huống thực tế.
- Năng lực tư duy và lập luận toán học: Phân tích biến cố trong các tình huống thực tế.
- Năng lực tư duy sáng tạo, năng lực hợp tác, năng lực tự chủ tự học
3. Phẩm chất
- Chăm học, cẩn thận, có tinh thần tự học
- Tôn trọng sự khác biệt giữa các cá nhân
- Thật thà, ngay tahnwgr trong học tập và làm việc
- Sẵn sàng học hỏi, hòa nhập và giúp đỡ mọi người
II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU:
1. Giáo viên: 
- SGK, kế hoạch giáo dục, phiếu bài tập, phấn màu, tivi.
- Xúc xắc; hộp đựng, mỗi hộp 12 thẻ.
2. Học sinh: 
- Nghiên cứu nội dung bài biến cố trong một số trò chơi đơn giản.
- Tìm hiểu thực tế đời sống về một số biến cố trong một số trò chơi đơn giản.
III. TIẾN TRÌNH DẠY HỌC:
Tiết 63 
1. Hoạt động mở đầu (5 phút)
a) Mục tiêu: Gợi động cơ vào bài mới, gây hứng thú học tập cho HS, HS có cơ hội phát triển năng lực phát hiện vấn đề, giao tiếp.
b) Nội dung: HS thực hiện lấy ngẫu nhiên một chiếc thẻ trong hộp. Xét sự kiện “Số xuất hiện trên thẻ được lấy ra là số chẵn”, sự kiện này được gọi là gì? 
c) Sản phẩm: Sự kiện “Số xuất hiện trên thẻ được lấy ra là số chẵn” còn được gọi là biến cố.
d) Tổ chức thực hiện:
* GV giao nhiệm vụ học tập:
- GV dùng một hộp có 5 chiếc thẻ cùng loại, mỗi thẻ được ghi một trong các số 1, 2, 3, 4, 5; hai thẻ khác nhau thì ghi hai số khác nhau. Rút ngẫu nhiên một thẻ trong hộp. Xét sự kiện “Số xuất hiện trên thẻ được lấy ra là số chẵn”.
- GV đặt câu hỏi: Sự kiện nói trên còn được gọi là gì?
* HS thực hiện nhiệm vụ:
- HS lên bảng thực hiện lấy ngẫu nhiên một chiếc thẻ trong hộp.
- HS trả lời được: Sự kiện “Số xuất hiện trên thẻ được lấy ra là số chẵn” còn được gọi là biến cố.
* Báo cáo, thảo luận: 
- GV yêu cầu 2 HS nêu ý kiến về câu hỏi của GV đặt ra.
- HS cả lớp lắng nghe, nhận xét.
* Kết luận, nhận định: 
- GV nhận xét các câu trả lời của HS và chuẩn hóa.
- GV đặt vấn đề vào bài: Sự kiện “Số xuất hiện trên thẻ được lấy ra là số chẵn” còn được gọi là biến cố. Vậy thế nào là biến cố trong các trò chơi đơn giản.
2. Hình thành kiến thức (20 phút)
Hoạt động 1: Biến cố trong trò chơi gieo xúc xắc. (10 phút)
a) Mục tiêu: Chỉ ra được biến cố trong các sự kiện khi gieo ngẫu nhiên xúc xắc một lần.
b) Nội dung: HS được yêu cầu:
- Thực hiện [image: ]; [image: ] tr.26 SGK, từ đó xác định được kết quả có thể xảy ra khi gieo ngẫu nhiên xúc xắc một lần, các kết quả xảy ra của một sự kiện trong trò chơi.
- Vận dụng làm [image: ] tr.27 SGK.
c) Sản phẩm: Kết quả thực hiện được ghi vào vở của HS:
- Tập hợp các kết quả có thể xảy ra đối với mặt xuất hiện của xúc xắc.
- Tập hợp các kết quả có thể xảy ra đối với sự kiện “Mặt xuất hiện của xúc xắc có số chấm là số chẵn”.
- Sự kiện “Mặt xuất hiện của xúc xắc có số chấm là số chẵn” còn được gọi là biến cố.
- Kết quả thuận lợi cho biến cố “Mặt xuất hiện của xúc xắc có số chấm là số chẵn”.
d) Tổ chức thực hiện: 
	Hoạt động của GV và HS
	Sản phẩm dự kiến

	* GV giao nhiệm vụ học tập 1:
- GV đưa ra vấn đề: Mỗi xúc xắc có sáu mặt, số chấm ở mỗi mặt là một trong các số 1, 2, 3, 4, 5, 6. Gieo ngẫu nhiên xúc xắc một lần.
- Yêu cầu HS hoạt động nhóm 4 HS thực hiện [image: ]; [image: ] tr.26 SGK.
* HS thực hiện nhiệm vụ 1:
- HS hoạt động nhóm 4 HS theo kỹ thuật khăn trải bàn 3 phút hoàn thành [image: ]; [image: ] với gợi ý của GV.
+ HS1: Nêu những kết quả có thể xảy ra đối với mặt xuất hiện của xúc xắc.

[bookmark: MTBlankEqn]+ HS2: Viết tập hợp  gồm các kết quả có thể xảy ra đối với mặt xuất hiện của xúc xắc.

+ HS3: Sự kiện “Mặt xuất hiện của xúc xắc có số chấm là số chẵn” bao gồm những kết quả nào của tập hợp .

+ HS4: Viết tập hợp  gồm các kết quả có thể xảy ra đối với sự kiện trên.
* Hướng dẫn, hỗ trợ: GV nhắc lại cho HS cách xác định các kết quả có thể xảy ra đối với một trò chơi đơn giản, cách viết tập hợp các kết quả xảy ra đã học ở lớp 6.
* Báo cáo, thảo luận 1: 
- GV yêu cầu đại diện 2 nhóm hoàn thành nhanh nhất lên bảng trình bày và trả lời các câu hỏi phản biện.
- HS các nhóm quan sát, lắng nghe, nhận xét và nêu câu hỏi phản biện.
* Kết luận, nhận định 1: 
- GV chính xác hóa kết quả hoạt động của các nhóm.
- GV đánh giá, nhận xét thái độ hoạt động nhóm, mức độ đạt được của sản phẩm nhóm, kỹ năng diễn đạt trình bày của HS.
- GV nhấn mạnh lại cho HS:
+ Trong trò chơi trên, sự kiện “Mặt xuất hiện của xúc xắc có số chấm là số chẵn” còn được gọi là biến cố.
+ Mỗi kết quả: mặt 2 chấm, mặt 4 chấm, mặt 6 chấm được gọi là một kết quả thuận lợi cho biến cố “Mặt xuất hiện của xúc xắc có số chấm là số chẵn”.
* GV giao nhiệm vụ học tập 2:
- Yêu cầu HS tự tìm hiểu [image: ] tr.27 SGK theo cá nhân 1 phút.
* HS thực hiện nhiệm vụ 2:
- HS hoạt động cá nhân thực hiện các nhiệm vụ trên của GV.
* Báo cáo, thảo luận 2: 
- GV yêu cầu 2 HS trả lời kết quả thực hiện [image: ].- HS các nhóm quan sát, lắng nghe, nhận xét và nêu câu hỏi phản biện.
* Kết luận, nhận định 2: 
- GV chính xác hóa kết quả thực hiện, đánh giá, nhận xét thái độ hoạt động nhóm, mức độ đạt được của sản phẩm nhóm, kỹ năng diễn đạt trình bày của HS.
	I. Biến cố trong trò chơi gieo xúc xắc:
* Nhận xét: Mỗi xúc xắc có sáu mặt, số chấm ở mỗi mặt là một trong các số 1, 2, 3, 4, 5, 6. Gieo ngẫu nhiên xúc xắc một lần.
- Tập hợp các kết quả có thể xảy ra đối với mặt xuất hiện của xúc xắc là: 

 ={mặt 1 chấm; mặt 2 chấm; mặt 3 chấm; mặt 4 chấm; mặt 5 chấm; mặt 6 chấm}
- Tập hợp các kết quả có thể xảy ra đối với sự kiện “Mặt xuất hiện của xúc xắc có số chấm là số chẵn” là:

 = {mặt 2 chấm; mặt 4 chấm; mặt 6 chấm}
- Trong trò chơi trên, sự kiện “Mặt xuất hiện của xúc xắc có số chấm là số chẵn” còn được gọi là biến cố.
- Mỗi kết quả: mặt 2 chấm, mặt 4 chấm, mặt 6 chấm được gọi là một kết quả thuận lợi cho biến cố “Mặt xuất hiện của xúc xắc có số chấm là số chẵn”.






















* Ví dụ 1: Xét biến cố “Mặt xuất hiện của xúc xắc có số chấm là số lẻ”
- Có ba kết quả thuận lợi cho biến cố “Mặt xuất hiện của xúc xắc có số chấm là số lẻ” là mặt 1 chấm, mặt 3 chấm, mặt 5 chấm.



Hoạt động 2.2: Biến cố trong trò chơi rút thẻ từ trong hộp. (10 phút)
a) Mục tiêu: Chỉ ra được biến cố trong trò chơi rút thẻ từ trong hộp.
b) Nội dung: HS được yêu cầu:
- Thực hiện [image: ]; [image: ] tr.27 SGK, từ đó xác định được biến cố của các sự kiện trong trò chơi rút thẻ từ trong hộp.
- Vận dụng làm [image: ] tr.27 SGK.
c) Sản phẩm: Kết quả thực hiện của HS được ghi vào vở:
- Tập hợp các kết quả có thể xảy ra đối với số xuất hiện trên thẻ được rút ra.
- Tập hợp các kết quả có thể xảy ra đối với sự kiện “Số xuất hiện trên thẻ được rút ra là số chia hết cho 3”.
- Sự kiện “Số xuất hiện trên thẻ được rút ra là số chia hết cho 3” cũng gọi là biến cố.
- Kết quả thuận lợi cho biến cố “Số xuất hiện trên thẻ được rút ra là số chia hết cho 3”.
d) Tổ chức thực hiện: 
	Hoạt động của GV và HS
	Sản phẩm dự kiến

	* GV giao nhiệm vụ học tập: 
- Yêu cầu HS hoạt động nhóm 4 HS thực hiện  [image: ]; [image: ] tr.27 SGK trên phiếu học tập dạng điền khuyết 2 phút.
- Yêu cầu HS hoạt động cá nhân thực hiện [image: ] tr.27 SGK.
* HS thực hiện nhiệm vụ:
- HS thực hiện các yêu cầu trên của GV theo nhóm, cá nhân hoàn thành vào phiếu học tập GV chuẩn bị sẵn.
* Báo cáo, thảo luận: 
- Gọi đại diện 4 nhóm trình bày kết quả thực hiện  [image: ]; [image: ].
- GV yêu cầu 2 HS đứng tại chỗ trình bày kết quả thực hiện [image: ]. 
- HS cả lớp lắng nghe, quan sát và nhận xét lần lượt từng câu.
* Kết luận, nhận định: 
- GV chính xác hóa kết quả của [image: ]; [image: ], nhận xét thái độ hoàn thành nhiệm vụ của HS.

	II. Biến cố trong trò chơi rút thẻ từ trong hộp: 
* Nhận xét: Một hộp có 12 chiếc thẻ cùng loại, mỗi thẻ được ghi một trong các số 1, 2, 3, … 12; hai thẻ khác nhau thì ghi hai số khác nhau. Rút ngẫu nhiên một chiếc thẻ trong hộp.
- Tập hợp các kết quả có thể xảy ra đối với số xuất hiện trên thẻ được rút ra là:


- Tập hợp các kết quả có thể xảy ra đối với sự kiện “Số xuất hiện trên thẻ được rút ra là số chia hết cho 3” là:


- Trong trò chơi trên, sự kiện “Số xuất hiện trên thẻ được rút ra là số chia hết cho 3” cũng gọi là biến cố.
- Mỗi kết quả: 3; 6; 9; 12 được gọi là một kết quả thuận lợi cho biến cố “Số xuất hiện trên thẻ được rút ra là số chia hết cho 3”.
* Ví dụ 2: Một hộp có 12 chiếc thẻ cùng loại, mỗi thẻ được ghi một trong các số 1, 2, 3, … 12; hai thẻ khác nhau thì ghi hai số khác nhau. Rút ngẫu nhiên một chiếc thẻ trong hộp.
- Có năm kết quả thuận lợi cho biến cố “Số xuất hiện trên thẻ được rút ra là số nguyên tố” là 2; 3; 5; 7; 11.


3. Hoạt động luyện tập (10 phút)
a) Mục tiêu: Rèn luyện kỹ năng xác định biến cố và kết quả thuận lợi cho biến cố trong một số trò chơi đơn giản.
b) Nội dung: HS được yêu cầu thực hiện [image: ]; [image: ] tr.27, 28 SGK.
c) Sản phẩm: Kết quả thực hiện được ghi vào vở của HS:
- Lời giải [image: ] tr.27 SGK.
- Lời giải [image: ] tr.28 SGK.
d) Tổ chức thực hiện: 
	Hoạt động của GV và HS
	Sản phẩm dự kiến

	* GV giao nhiệm vụ học tập:
- Yêu cầu HS hoạt động nhóm cặp đôi 2 phút thực hiện [image: ]; [image: ] tr.27, 28 SGK.
* HS thực hiện nhiệm vụ:
- HS hoạt động nhóm cặp đôi thực hiện các nhiệm vụ trên của GV.
* Hướng dẫn, hỗ trợ: 
- Luyện tập 1: Trong các số 1, 2, 3, 4, 5, 6 số nào là số nguyên tố.
- Luyện tập 2: Trong các số 1, 2, 3, …, 12 số nào không chia hết cho 3.
* Báo cáo, thảo luận: 
- Gọi 4 nhóm báo cáo kết quả thực hiện [image: ], [image: ] lưu ý chọn nhóm có kết quả tốt và nhóm có kết quả chưa tốt.
- HS các nhóm quan sát, lắng nghe, nhận xét và nêu câu hỏi phản biện.
* Kết luận, nhận định: 
- GV chính xác hóa kết quả thực hiện, đánh giá, nhận xét thái độ hoạt động nhóm, mức độ đạt được của sản phẩm nhóm, kỹ năng diễn đạt trình bày của HS.
	* Luyện tập 1: Xét biến cố “Mặt xuất hiện của xúc xắc có số chấm là số nguyên tố”
- Có ba kết quả thuận lợi cho biến cố “Mặt xuất hiện của xúc xắc có số chấm là số nguyên tố” là mặt 2 chấm, mặt 3 chấm, mặt 5 chấm.
* Luyện tập 2: Xét biến cố “Số xuất hiện trên thẻ được rút ra là số không chia hết cho 3” 
- Có tám kết quả thuận lợi cho biến cố “Số xuất hiện trên thẻ được rút ra là số không chia hết cho 3” là 1; 2; 4; 5; 7; 8; 10; 11.


4. Hoạt động vận dụng (8 phút)
a) Mục tiêu: HS xác định được tập hợp các kết quả có thể xảy ra đối với sự kiện; các kết quả làm cho biến cố xảy ra.
b) Nội dung: 
- Giải quyết các nhiệm vụ học tập được đưa ra. 
- Thực hiện nhiệm vụ tự học ở nhà theo nhóm 4 HS.
c) Sản phẩm: Kết quả thực hiện của HS được ghi vào vở: Tập hợp các kết quả có thể xảy ra đối với sự kiện; các kết quả làm cho biến cố xảy ra. 
d) Tổ chức thực hiện: 
	Hoạt động của GV và HS
	Sản phẩm dự kiến

	* GV giao nhiệm vụ 
Bài 1. (Bổ sung nâng cao)  Gieo ngẫu nhiên xúc xắc một lần.
a) Xét biến cố A : “Mặt xuất hiện của xúc xắc có số chấm là ước của 4 ”. Nêu những kết quả thuận lợi của biến cố trên.
b) Xét biến cố B : “Mặt xuất hiện của xúc xắc có số chấm là hợp số”. Nêu những kết quả thuận lợi của biến cố trên.
c) Xét biến cố C : “Mặt xuất hiện của xúc xắc có số chấm là số chia 3 dư 2 ”. Nêu những kết quả thuận lợi của biến cố trên.
* HS thực hiện nhiệm vụ
- HS lắng nghe nhiệm vụ, thảo luận nhóm đôi
- Một bạn làm thư kí, ghi lại kết quả thảo luận của nhóm
* Báo cáo, thảo luận 
- GV mời 1 nhóm trình bày bài làm.
* Kết luận, nhận định
- GV chính xác hóa các kết quả và nhận xét mức độ hoàn thành của HS. 
	Bài 1. Tập hợp các kết quả có thể xảy ra đối với mặt xuất hiện của xúc xắc là:
M = {mặt 1 chấm; mặt 2 chấm; mặt 3 chấm; mặt 4 chấm; mặt 5 chấm; mặt 6 chấm}
a) Trong các số 1; 2; 3; 4; 5; 6 có ba số là ước của 4 là: 1; 2; 4 .
Vậy có ba kết quả thuận lợi cho biến cố A : “Mặt xuất hiện của xúc xắc có số chấm là ước của
4 ” là: mặt 1 chấm; mặt 2 chấm; mặt 3 chấm; mặt 4 chấm
b) Trong các số 1; 2; 3; 4; 5; 6 có hai số là hợp số là: 4; 6 .
Vậy có hai kết quả thuận lợi cho biến cố B : “Mặt xuất hiện của xúc xắc có số chấm là hợp số” là: mặt 4 chấm; mặt 6 chấm.
c) Số chia 3 dư 2 sẽ có dạng là 3.k  + 2 (k thuộc N) . Do đó từ 1 tới 6 , các số chia 3 dư 2 là: 2 (với
k = 0 ); 5 (với k = 1) thỏa mãn.
Vậy có hai kết quả thuận lợi cho biến cố C : “Mặt xuất hiện của xúc xắc có số chấm là số chia
3 dư 2 ” là: mặt 2 chấm; mặt 5 chấm.


* Hướng dẫn tự học ở nhà (2 phút)
- Học thuộc bài, nắm được biến cố ngẫu nhiên, kết quả thuận lợi của các biến cố ngẫu nhiên trong một số trò chơi.
- Làm bài tập 1, 2 tr.28, 29 SGK, bài 2 phiếu học tập
Bài 2. Trong một ống cắm bút có 1 bút xanh, 1 bút đỏ và 1 bút tím. Lần lượt lấy ra 2 bút từ ống.
a) Nêu tập hợp các kết quả có thể xảy ra đối với màu của các bút được lấy ra.


b) Gọi  là biến cố “Lấy được bút đỏ ở lần lấy thứ nhất”. Hãy nêu tập hợp tất cả các kết quả làm cho biến cố  xảy ra.
                        [image: ]

Nội dung điều chỉnh
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
Rút kinh nghiệm
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

Tiết 64

1. HOẠT ĐỘNG MỞ ĐẦU (5 phút)
a) Mục tiêu: Củng cố lại các kiến thức về 
a) Mục tiêu: Học sinh ôn tập lại kiến thức về biến cố ngẫu nhiên, kết quả thuận lợi của biến cố gây hứng thú và gợi động cơ học tập cho học sinh; gợi mở vấn đề sẽ được học trong bài thông qua trò chơi NHÀ SƯU TẬP ĐẠI DƯƠNG
b) Nội dung: HS vận dụng các kiến thức đã học để trả lời các câu hỏi trắc nghiệm trong trò chơi.
c)Sản phẩm: Kết quả trả lời của HS.
d) Tổ chức thực hiện: 
	Hoạt động của GV và HS
	Sản phẩm dự kiến

	Bước 1: Chuyển giao nhiệm vụ 
- GV trình chiếu trò chơi, yêu cầu HS đọc phân tích, suy nghĩ và trả lời câu hỏi.
Câu 1. Gieo ngẫu nhiên xúc xắc một lần. Kết quả thuận lợi cho biến cố “Mặt xuất hiện của xúc xắc có số chấm là số nguyên tố” là:
A.1; 2; 4	B. 3; 6		C. 1; 3	; 5	D. 2 ;3; 5




Câu 2. Trong một hộp bút có  bút xanh,  bút đỏ và  bút đen. Rút ngẫu nhiên  bút từ hộp, biến cố nào sau đây là biến cố không thể?

A. “Rút được  bút xanh”.	


B. “Rút đươc  bút xanh và  bút đỏ”.	

C. “Rút được  bút đỏ”.	



D. “Rút được  bút đỏ và  bút đen và  bút xanh”.
Câu 3. Tập hợp các kết quả có thể xảy ra của phép thử nghiệm tung một đồng xu là
A. X = {N, S}.              B. X = {N}.	
C. X = {S}.                   D. X = {NN, SS}.
Câu 4.Viết ngẫu nhiên một số tự nhiên có hai chữ số. Những kết quả thuận lợi cho biến cố “Số tự nhiên được viết ra là lập phương của một số” là:
A. 8, 27, 64            	B. 49, 27, 64		
C. 12, 27, 64		D. 27, 64
Bước 2: Thực hiện nhiệm vụ: HS suy nghĩ trả lời câu hỏi. 
Bước 3: Báo cáo, thảo luận: GV mời HS có câu trả lời nhanh nhất. Mời HS khác nhận xét, bổ sung.
Bước 4: Kết luận, nhận định:
- GV chốt lại các đáp án và kiến thức đã sử dụng trong trò chơi và cách thực hiện các câu hỏi. 
- GV nhận xét, đánh giá khả năng vận dụng làm bài tập, chuẩn kiến thức và lưu ý thái độ tích cực khi tham gia hoạt động.
	Câu 1. Đáp án D    
Câu 2. Đáp án C
Câu 3. Đáp án A
Câu 4. Đáp án D   
































2. Hoạt động luyện tập (25 phút)
a) Mục tiêu: HS được củng cố lại cách viết tập hợp các kết quả có thể xảy ra, biến cố, kết quả thuận lợi của các biến cố trong một số trò chơi đơn giản và hệ thống lại kiến thức qua sơ đồ tư duy
b) Nội dung: HS được yêu cầu làm các bài tập 3, 4 tr.29 SGK.
c) Sản phẩm: Lời giải các bài tập của HS được ghi vào vở, sơ đồ tư duy.
d) Tổ chức thực hiện: 
	Hoạt động của GV và HS
	Sản phẩm dự kiến

	* GV giao nhiệm vụ học tập 1
 Yêu cầu HS thực hiện: Bài 3 (Sgk trang 29)
- Số tự nhiên có 2 chữ số là những số nào?
- Số tự nhiên có 2 chữ số chia hết cho 9 là những số nào?
- Số tự nhiên có hai chữ số được viết ra là bình phương của một số tự nhiên
* HS thực hiện nhiệm vụ 1
- HS lắng nghe, suy nghĩ và trả lời các câu hỏi.
* Báo cáo, thảo luận 1
- GV gọi HS lên bảng trình bày
- HS cả lớp lắng nghe và nhận xét.
* Kết luận, nhận định 1
- GV chính xác hóa các kết quả và nhận xét mức độ hoàn thành của HS.
	Bài 3: Viết ngẫu nhiên một số tự nhiên có hai chữ số:

a) Tập hợp  gồm các kết quả có thể xảy ra đối với số tự nhiên được viết ra là:


b) Kết quả thuận lợi cho biến cố “Số tự nhiên được viết ra là số chia hết cho 9” là 18; 27; 36; 45; 54; 63; 72; 81; 90; 99
c) Kết quả thuận lợi cho biến cố “Số tự nhiên được viết ra là bình phương của một số tự nhiên” là 16; 25; 36; 49; 64; 81


	* GV giao nhiệm vụ học tập 2
- Hoạt động theo nhóm đôi làm Bài 4 ý a, b( SGK trang 29)
* HS thực hiện nhiệm vụ 2
- HS hoạt dộng nhóm, trao đổi thảo luận và trả lời điền các câu trả lời vào phiếu bài tập nhóm
* Báo cáo, thảo luận 2
- GV gọi 1 nhóm lên trình bày. Các nhóm khác theo dõi, nhận xét bài làm của bạn.
* Kết luận, nhận định 2
- GV chính xác hóa các kết quả và nhận xét mức độ hoàn thành.
	Bài 4: Tổ 1 của lớp 7D có 5 HS nữ là: Ánh, Châu, Hương, Hoa, Ngân và 5 HS nam là: Bình, Dũng, Hùng, Huy, Việt. Chọn ra ngẫu nhiên một HS trong tổ 1 của lớp 7D.

a) Tập hợp  gồm các kết quả có thể xảy ra đối với HS được chọn ra là:

 = {Ánh; Châu; Hương; Hoa; Ngân; Bình; Dũng; Hùng; Huy; Việt}
b) Kết quả thuận lợi cho biến cố “HS được chọn ra là HS nữ” là Ánh, Châu, Hương, Hoa, Ngân.


	[bookmark: _Hlk159170157]* GV giao nhiệm vụ học tập 3
- GV nêu yêu cầu: Hãy thống lại kiến thức 
Biến cố trong một số trò chơi đơn giản đã học bằng sơ đồ tư duy
* HS thực hiện nhiệm vụ 3
- Hoàn thiện vào vở ghi
* Báo cáo, thảo luận 3
Gọi Hs lên bảng nhắc lại kiến thức về Biến cố trong một số trò chơi đơn giản. HS dưới lớp nghe và nhận xét phần trình bày của bạn. 
* Kết luận, nhận định 3
- GV nhận xét các câu trả lời của HS, chốt lại kiến thức.
	




3. HOẠT ĐỘNG VẬN DỤNG  (13 PHÚT)
a) Mục tiêu: Vận dụng kiến thức đã học giải quyết các tình huống cụ thể.
b) Nội dung: Bài tập bổ sung nâng cao. Trong hộp có 4 quả bóng vàng, 3 quả bóng xanh và 1 quả bóng đỏ. Hoàng lấy ra 5 bóng từ trong hộp. Trong các biến cố dưới đây, đâu là biến cố không thể, biến cố ngẫu nhiên, biến cố chắc chắn?
	A: “Có ít nhất một quả bóng vàng trong 5 quả bóng lấy ra”.
B: “ 5 quả bóng lấy ra có cùng màu”.
C: “ 5 quả bóng lấy ra có đủ cả ba màu xanh, đỏ, vàng”.

	[image: ]


c) Sản phẩm: Câu trả lời của HS
d) Tổ chức thực hiện:
	Hoạt động của GV và HS
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	* GV giao nhiệm vụ
GV chiếu đề bài tập vận dụng lên bảng, học sinh theo dõi, suy nghĩ và có câu trả lời nhanh khi giáo viên hỏi theo hình thức vấn đáp
Bài tập bổ sung nâng cao. Trong hộp có 4 quả bóng vàng, 3 quả bóng xanh và 1 quả bóng đỏ. Hoàng lấy ra 5 bóng từ trong hộp. Trong các biến cố dưới đây, đâu là biến cố không thể, biến cố ngẫu nhiên, biến cố chắc chắn?
A: “Có ít nhất một quả bóng vàng trong 5 quả bóng lấy ra”.
B: “ 5 quả bóng lấy ra có cùng màu”.
C: “ 5 quả bóng lấy ra có đủ cả ba màu xanh, đỏ, vàng”.
* HS thực hiện nhiệm vụ
- HS hoạt động nhóm thực hiện bài tập theo hướng dẫn của GV.
* Báo cáo, thảo luận
- GV yêu cầu HS lên bảng trình bày kết quả thực hiện.
- HS cả lớp lắng nghe, quan sát và nhận xét lần lượt từng câu.
* Kết luận, nhận định
- GV chính xác hóa bài làm của HS, nhận xét kỹ năng trình bày của HS.
	 Biến cố không thể là biến cố B vì trong số các quả bóng cùng màu thì tối đa chỉ có 4 quả bóng vàng nên không có trường hợp lấy ra được 5 quả bóng cùng màu.
 Biến cố ngẫu nhiên là biến cố C vì biến cố này xảy ra chẳng hạn khi lấy được 1 quả bóng đỏ, 2 quả bóng xanh, 2 quả bóng vàng nhưng biến cố này không xảy ra trong trường hợp lấy được 4 quả bóng vàng, 1 quả bóng xanh.
 Biến cố chắc chắn là biến cố A vì số lượng tối đa của quả bóng xanh và quả bóng đỏ là 4 quả trong khi phải lấy ra 5 quả nên chắc chắn phải có ít nhất một quả bóng vàng.



* Hướng dẫn tự học ở nhà (2 phút)
- Học thuộc bài, nắm được cách viết tập hợp các kết quả xảy ra, biến cố ngẫu nhiên và kết quả thuận lợi của biến cố trong một số trò chơi đơn giản.
- Chuẩn bị trước bài 6: Xác suất của biến cố ngẫu nhiên trong một số trò chơi đơn giản.
- Làm các bài tập 5 (SGK trang 29)
Nội dung điều chỉnh
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
Rút kinh nghiệm
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
		


Kế hoạch bài dạy Đại số 7                                                                                   
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