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PHẦN I: ĐẶT VẤN ĐỀ
1. Lý do chọn đề tài:
  Những năm qua, giáo dục thẩm mỹ đã trở thành môn học không thể thiếu trong chương trình giáo dục phổ thông, là một môn học độc lập, nhằm trang bị cho HS những kiến thức cơ bản về cái đẹp để các em tiếp xúc và làm quen với cái đẹp, cảm thụ, yêu quý cái đẹp, biết vận dụng vào trong cuộc sống hàng ngày. Hỗ trợ các em học tốt các môn học khác.
 Năm học 2017-2018 thực hiện chỉ thị số 16-CT-TTg ngày 4/5/2017 của thủ tướng chính phủ về việc tăng cường năng lực tiếp cận cuộc cách mạng công nghiệp lần thứ 4. Bộ giáo dục và đào tạo đã phối hợp với hội động Anh triển khai chương trình thí điểm giáo dục stem cho một số trường trung học tại một số tỉnh, thành phố. Đến nay Steam đã được triển khai rộng rãi ở các cấp học từ thành thị đến nông thông. Giáo dục steam là một cách tiếp cận liên ngành trong quá trình học, trong đó các khái niệm mang tính nguyên tắc được lồng ghép với các bài học trong thế giới thực, ở đó học sinh được áp dụng kiến thức và kỹ năng trong các lĩnh vực khoa học , công nghệ , kỹ thuật và toán học vào trong các bối cảnh cụ thể, được truyền đạt đan xen và kết dính lẫn nhau cho học sinh trên cơ sở học thông qua thực hành và hướng đến giải quyết các vấn đề thực tiễn . Ngoài ra giáo dục steam còn chú trọng trang bị cho học sinh những kĩ năng mềm cần thiết cho sự thành công trong công việc sau này như kĩ năng cộng tác, làm việc nhóm, giải quyết vấn đề, tư duy sáng tạo, tư duy phản biện. Giáo dục steam là sự kết hợp thêm cả nghệ thuật vào trong chương trình giảng dạy và nghệ thuật cũng là một phần không thể thiếu trong chương trình giáo dục steam hiện đại. Nghệ thuật giúp khám phá tạo ra những cách khéo léo để giải quyết vấn đề. Tích hợp các nguyên tắc và trình bày các thông tin. Chữ A trong STEAM là thuật ngữ đại diện cho nghệ thuật tự do, nghệ thuật ngôn ngữ , nghiên cứu xã hội, nghệ thuật thể chất, mỹ thuật và âm nhạc. Giáo dục steam là áp dụng tư duy sáng tạo cho các dự án steam kích thích trí tưởng tượng và sáng tạo của học sinh thông qua nghệ thuật. Nói đến đây chúng ta thấy rằng giáo dục steam giúp cho học sinh phát triển một cách toàn diện mà không mất đi các giá trị cốt lõi của giáo dục cơ bản.    

Vậy thì vận dụng giáo dục steam vào dạy học mỹ thuật là rất hợp lí để steam không còn khô cứng và mỹ thuật thì sẽ được phát triển theo hướng thực hành kết hợp kiến thức liên môn. Trong các giờ học mỹ thuật bây giờ các thầy cô giáo cũng đã thay đổi phương pháp dạy học cũng như khuyến khích học sinh sử dụng các chất liệu khác nhau trong bộ môn mỹ thuật để tạo ra được sản phẩm mỹ thuật đa chất liệu. Tuy nhiên để vận dụng giáo dục Steam vào trong dạy học mỹ thuật thì tôi chưa thấy có đề tài nào nói đến. Một phần do trong chương trình mỹ thuật sách giáo khoa cũng có những giới hạn nhất định về nội dung nên việc sáng tạo của các em còn chưa được phát huy hết khả năng. Rõ ràng chúng ta thấy các sản phẩm steam mang đậm chất nghệ thuật, sản phẩm steam không chỉ là mô hình, là robot là lego và cũng không phải chi dành cho nam giới như quan niệm chúng ta đã từng nghĩ khi steam mới đưa vào chương trình giáo dục. Để nâng cao hiệu quả dạy học các phân môn nghệ thuật, ngoài những kiến thức cơ bản, trình độ chuyên môn nghiệp vụ, khả năng sư phạm người GV giảng dạy nghệ thuật cần phải biết vận dụng STEAM  một cách khoa học và linh hoạt kết hợp với những phương pháp dạy học của các phân môn nghệ thuật .Vì vậy, tôi chọn đề tài " Ứng dụng giáo dục Steam vào định hướng tạo sản phẩm mỹ thuật trong chương trình Mỹ thuật THCS " để nghiên cứu. 

2. Mục đích nghiên cứu

- Dạy học các tiết mỹ thuât ứng dụng theo hướng vận dụng giáo dục steam nhằm rèn luyện kỹ năng sáng tạo, khả năng quan sát, phản ánh, tính toán trong các bản thiết kế mô hình. 
- Chủ động đổi mới hình thức dạy học, phương pháp dạy học theo định hướng đổi mới chương trình giáo dục phổ thông. 
- Có thể áp dụng cho tất cả học sinh ở tất cả các trình độ, những HS có trình độ khác nhau vẫn có thể làm được trong cùng một nhóm với các nhiệm vụ khác nhau. 
- Học sinh tích hợp được các kiến thức liên môn vào việc tạo ra sản phẩm mỹ thuật.
 3 . Đối tượng, phạm vi nghiên cứu
-Đối tượng Đối tượng nghiên cứu của sáng kiến là vận dụng giáo dục steam vào định hướng tạo sản phẩm mỹ thuật: Học sinh trường THCS Thạch Bàn- Long Biên- Hà Nội. 

- Phạm vi nghiên cứu: Các bài mỹ thuật tạo hình trong chương trình mỹ thuật lớp 6,7,8,9
4. Phương pháp nghiên cứu

- Xuất phát từ đối tượng, nhiệm vụ và phạm vi nghiên cứu, chúng tôi đưa ra những phương pháp khi tiến hành nghiên cứu và giải quyết sáng kiến này là: 
- Phương pháp nghiên cứu tài liệu 
-Phương pháp so sánh đối chiếu 
-Phương pháp phân tích, tổng hợp 
+Phương pháp thực nghiệm 
                  PHẦN II:  GIẢI QUYẾT VẤN ĐỀ
1. Cơ sở lí luận  
- Mục tiêu của chương trình giáo dục phổ thông 2018 là rèn luyện tốt 5 phẩm chất và 10 năng lực cho học sinh. Chương trình xây dựng theo định hướng tiếp cận năng lực, phù hợp với xu thế phát triển của các nước tiên tiến, nhằm tạo chuyển biến căn bản, toàn diện về chất lượng và hiệu quả giáo dục phổ thông; kết hợp dạy chữ, dạy người và định hướng nghề nghiệp; phát huy tốt nhất tiềm năng của mỗi HS. Đổi mới PPDH là một giải pháp then chốt, có tính đột phá cho việc thực hiện chương trình này. Bên cạnh đó, giáo dục steam là áp dụng tư duy sáng tạo cho các dự án steam kích thích trí tưởng tượng và sáng tạo của học sinh thông qua nghệ thuật. Chính vì vậy, vận dụng giáo dục steam vào dạy học mỹ thuật là rất hợp lí giúp các giờ học mỹ thuật trở nên hứng thú và hiệu quả hơn.
-Tuy nhiên để vận dụng giáo dục Steam vào trong dạy học mỹ thuật, biến nó trở thành một phần trong chương trình mỹ thuật sách giáo khoa cũng có những giới hạn nhất định về nội dung và phải có sự tư duy sắp xếp sao cho hợp lí. Chúng ta thấy các sản phẩm steam mang đậm chất nghệ thuật, sản phẩm steam trong mĩ thuật không chỉ là các mô hình về nhà cửa, cây cối, con vật thông thường, đôi khi nó còn là các mô hình về các công trình kiến trúc, danh lam thắng cảnh, các mô hình hoạt động của con người theo chủ đề ...Chính vì vậy  khi muốn ứng dụng giáo dục steam vào chương trình mĩ thuật, chúng ta cần phải xây dựng kế hoạch dạy học cụ thể, với các chủ đề giáo dục STEAM trong môn Mỹ thuật cấp THCS.
2. Cơ sở thực tiễn

 - Phân tích chương trình, nội dung các bài học chương trình mỹ thuật lớp 6,7,8,9, ta thấy có nhiều bài học có thể ứng dụng giáo dục Steam để giảng dạy mĩ thuật. Đặc biệt là các bài học có yêu cầu thiết kế, tạo mô hình các sản phẩm mĩ thuật như Bài 16: Mô hình ngôi nhà 3D- SGK MT6- CTST 1; Bài 10: Thiết kế mô hình căn phòng-SGK MT8- CTST 1; Bài 10: Thiết kế sân khấu biểu diễn rối dây SGK MT- CTST1...

- Thực trạng việc dạy học chủ đề giáo dục STEAM trong dạy học ớ các môn học đang được ứng dụng rất phổ biến. Giáo dục STEAM vừa mang ý nghĩa thúc đẩy giáo dục các lĩnh vực khoa học, công nghệ, kỹ thuật và toán học, vừa thể hiện phương pháp tiếp cận liên môn, phát triển năng lực và phẩm chất học sinh. Giáo dục STEM có nhiều hình thức tổ chức dạy học khác nhau:
+ Trong dạy học các môn học STEAM.

+ Hoạt động trải nghiệm STEAM ( ngày hội STEAM, câu lạc bộ STEAM, sáng tạo robot,..)

+ Hoạt động nghiên cứu khoa học kĩ thuật.

Các hình thức này đều có chung có một quan điểm là thúc đẩy giáo dục các lĩnh vực khoa học, công nghệ, kĩ thuật và toán học nói riêng và toàn bộ chương trình giáo dục nói chung. Nâng cao sự quan tâm của nhà trường, xã hội về vai trò, ý nghĩa của các môn học thuộc lĩnh vực STEAM trong trường phổ thông, thu hút sự  hứng thú năng cao tính tích cực và chất lượng học tập của học sinh.
 - Xây dựng chủ đề giáo dục STEAM dùng cho dạy học mỹ thuật từng khối, lớp:  Kết hợp với PPCT của khối lớp 6,7,8,9 , GV có thể xây dựng các chủ đề giáo dục Steam cho phù hợp, như ở chương trình Mĩ thuật 6, học kì 2, GV có thể xây dựng chủ đề giáo dục Steam: Tìm hiểu kiến trúc nhà ở các vùng miền khác nhau thông qua bài 16: Mô hình ngôi nhà 3D. Hay chủ đề: Điêu khắc và khoa học công nghệ thông qua bài 4: Tạo sản phẩm điêu khắc cân bằng động...
- Triển khai chủ đề giáo dục STEM dùng cho dạy học một bài cụ thể: Mỗi bài học, GV sẽ dựa theo chủ đề, nội dung khác nhau mà triển khai kế hoạch thực hiện tới HS cho phù hợp, từ việc chuẩn bị nguyên liệu, phân công nhiệm vụ, chia nhóm, các bước tiến hành...từ đó kết quả thực hiện ứng dụng giáo dục steam tạo các sản phẩm mĩ thuật sẽ đạt được hiệu quả nhất định.  
3. Các phương pháp tiến hành

3.1. Giải pháp 1: Lựa chọn nội dung kiến thức để xây dựng kế hoạch bài dạy phù hợp dựa trên bản chất của giáo dục Steam

- Trong chương trình mĩ thuật THCS, không phải bài học nào cũng có thể ứng dụng giáo dục Steam phù hợp. Chính vì vậy người GV mĩ thuật cần nghiên cứu, lựa chọn các bài học, các nội dung kiến thức phù hợp để xây dựng kế hoạch bài dạy có ứng dụng giáo dục Steam
- Trước tiên, GV cần lập và thực hiện kế hoạch dạy học môn Mĩ thuật theo công văn hướng dẫn của các cấp
- Sinh hoạt tổ nhóm chuyên môn, thống nhất kế hoạch dạy học môn Mĩ thuật, câu lạc bộ có chủ đề STEAM phù hợp với bài học và điều kiện thực tế nhà trường.
- Sinh hoạt tổ nhóm chuyên môn, thống nhất kế hoạch hoạt động cho các chủ đề STEAM  theo từng học kì: 1 chủ đề/ học kì. 
	STT
	CHỦ ĐỀ
	Khối
	Học kì

	1. 
	Tạo hình khối nhân vật
	6
	1

	2. 
	    Tìm hiểu kiến trúc nhà ở..
	6
	2

	3. 
	Ứng dụng của chao đèn trong cuộc sống
	7
	1

	4. 
	Yếu tố tạo hình trong chạm khắc đình làng
	7
	2

	5. 
	Hình tượng nhân vật
	8
	1

	6. 
	Kiến trúc căn phòng
	8
	2

	7. 
	Tạo hình sản phẩm lưu niệm
	9
	1

	8. 
	Thiết kế sân khấu nghệ thuật
	9
	2


3.2. Giải pháp 2:  Tổ chức các hoạt động dạy học nhằm phát triển năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo cho HS:

- Khi lên kế hoạch cho mỗi bài học mĩ thuật ứng dụng giáo dục STEAM, tôi luôn thực hiện đầy đủ 8 bước, 5 hoạt động, đồng thời yêu cầu học sinh chú ý nắm rõ để xây dựng kế hoạch thực hiện cho dự án của nhóm mình












- Luôn tạo môi trường học tập tích cực cho HS bằng cách sử dụng các phương pháp giảng dạy trực quan, sáng tạo, các phương tiện dạy học hiện đại (thiết kế powerpoint khi hoạt động nhóm, bảng tương tác thông minh,... )


- Giáo viên luôn khích lệ HS tham gia vào các hoạt động thực tế và vận dụng kiến thức đã học giải quyết các tình huống thực tiễn trong cuộc sống hàng ngày. Một số sản phẩm được HS làm trong thực tế hiện đang được trưng bày tại phòng học Mĩ thuật của nhà trường:
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- Ngoài ra, giáo viên cũng có thể yêu cầu HS tìm hiểu về các ứng dụng của các sản phẩm mĩ thuật trong các lĩnh vực như xây dựng, kiến trúc, nghệ thuật và kĩ thuật. Điều này sẽ giúp học sinh nhận thức được tầm quan trọng và ứng dụng thực tế của các môn học STEAM. 
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3.3. Giải pháp 3: Hướng dẫn HS lựa chọn hình thức thể hiện và tạo ngân hàng nguyên vật liệu phù hợp

- Ở mỗi bài học, yêu cầu về nguyên vật liệu cần chuẩn bị khác nhau, chính vì vậy GV cần chú ý nhắc nhở và hướng dẫn HS chuẩn bị nguyên liệu cho tiết học chu đáo, hợp lí
- Nguyên liệu trong thực hành mĩ thuật khá phong phú, đa dạng, từ đơn giản nhất như: Giấy A4, giấy màu, đất nặn...cho đến các nguyên vật liệu phức tạp hơn như vải vụn, chai nhựa lọ, giấy bìa cacton, que gỗ...
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 - GV có thể khuyến khích HS sử dụng các nguyên vật liệu có sẵn, thu gom, tái chế trong gia đình để biến thành những đồ dùng mới, tiếp tục những vòng đời mới trở thành những đồ chơi, đồ dùng có ích, sử dụng trong mĩ thuật và cuộc sống. Đó chính là những sản phẩm mang tính sáng tạo mà không cần tốn kém. Đặc biệt, đối với lứa tuổi THCS cho các em trải nghiệm, tạo hình, tạo dáng từ phế liệu, các em không chỉ được học đơn thuần về Mĩ thuật mà còn có thêm sự hiểu biết về sử dụng các đồ tái chế, góp phần bảo vệ môi trường, tiết kiệm và sử dụng hợp lý các nguồn tài nguyên thiên nhiên. Đồng thời cũng góp phần vào việc giảm thiểu sự gia tăng của biến đổi khí hậu.
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3.4. Giải pháp 4: Nâng cao kĩ năng thực hành hoạt động nhóm để phát huy lợi thế của mỗi cá nhân 

- Tầm quan trọng nhất của việc làm việc nhóm trong môn mĩ thuật là khả năng 
chia sẻ và hỗ trợ ý tưởng. Mỗi học sinh có một khả năng, một phong cách và 
một kỹ thuật riêng.  

- Các em cùng nhau thảo luận, trao đổi và kết hợp những ý tưởng đó, kết quả 
thu được thường phong phú và độc đáo hơn so với việc làm đơn lẻ. Bên cạnh đó, 
việc hợp tác trong nhóm cũng giúp học sinh phát triển kỹ năng giao tiếp và 
tương tác xã hội. Học sinh sẽ học cách lắng nghe, đưa ra ý kiến, đồng thời tôn 
trọng và hiểu biết quan điểm của người khác. Điều này không chỉ giúp các em trong quá trình học tập Mĩ thuật mà còn chuẩn bị cho các em những kỹ năng thiết yếu trong cuộc sống và sự nghiệp sau này. Khi một chủ đề được thực hiện dưới sự góp sức của nhiều người, áp lực cá nhân giảm đi, giúp học sinh dễ dàng thử nghiệm hơn trong việc sáng tạo tác phẩm nghệ thuật của mình. Tuy nhiên, để tổ chức hoạt động nhóm hiệu quả trong tiết học mĩ thuật cho học sinh, giáo viên cũng cần phải đảm bảo: 

+ Có đủ vật liệu và dụng cụ mĩ thuật cho mỗi học sinh và mỗi nhóm. Các vật liệu như màu nước, màu sáp, giấy, bút chì, và các dụng cụ khác nên được chuẩn bị sẵn sàng.  
+ Cần chia các nhóm sao cho mỗi nhóm có đủ các thành viên có khả năng mĩ 
thuật khác nhau, từ đó giúp học sinh có thể hỗ trợ và học hỏi lẫn nhau.  
- Trước khi bắt đầu, giáo viên cần phải giải thích rõ ràng mục tiêu của bài tập, 
cũng như các yêu cầu cụ thể mà học sinh cần đạt được.  
- Giáo viên nên minh họa một số ví dụ hoặc mẫu tham khảo để học sinh có 
hình dung rõ ràng về kết quả mong muốn. 
- Trong quá trình thực hiện, giáo viên nên giám sát và đưa ra gợi ý, phản hồi 
cho các nhóm, giúp học sinh hiểu và chỉnh sửa khi cần thiết.  
- Khuyến khích tinh thần hợp tác, tôn trọng ý kiến đồng đội và tạo điều kiện 
cho mọi học sinh đều có cơ hội tham gia đóng góp.  
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Minh chứng:  
*Ví dụ: Bài “Tranh in hoa lá”  Bộ sách Chân trời sáng tạo, tôi đã tổ chức cho 
học sinh  thảo luận nhóm để tìm hiểu kiến thức cũng như các vấn đề  liên  quan 
đến hình thức làm bài tranh in như sau:  
- Giáo viên phân lớp theo 4 nhóm.  
Dựa vào nội dung, dụng cụ chuẩn bị một số câu hỏi liên quan như: 
Có thể chọn vật liệu nào để làm khuôn in? 
Khi in cần sử dụng loại màu nào? 
Khi thực hiện in, mức độ màu phải như thế nào? 
Bố  cục  bức  tranh  phải như thế  nào để  tạo được  bức  tranh  hài  hòa  về  nét, 
hình, màu...? 
- Các  nhóm  thực hiện thời gian  là  5  phút để  trao đổi  thảo luận và đưa ra ý 
kiến, kết thúc 5 phút các nhóm trình bày phần thảo luận của nhóm mình 

*Ví dụ: Bài “Hoạt cảnh ngày hội” giáo viên tổ chức  cho học sinh thảo luận thực hành theo nhóm để các em tạo ra sản phẩm Hoạt cảnh ngày hội: 
-Chuẩn bị: Giấy, màu, sản phẩm ở bài học trước, hình minh họa nội dung 
hoạt động 
Nhóm em thực hiện lựa chọn hoạt động nào để thể hiện hoạt cảnh? 
Hoạt động đó cần những cảnh vật tiêu biểu nào ?
Vật liệu nào phù hợp để tạo nhưng hoạt cảnh đó ?
Có thể kết hợp những vật liệu nào khi tạo mô hình ?
-Học sinh hoạt động tạo ra sản phẩm theo nhóm, mỗi nhóm 1 sản phẩm. Sau khi hoàn thành, trình bày chia sẻ theo nhóm, các nhóm còn  lại  quan  sát  nhận  xét  sản  phẩm  lẫn nhau và đưa ra ý kiến trong nhóm để thống nhất ý kiến của nhóm mình về sản phẩm của các nhóm còn lại.
3.5. Giải pháp 5: Xây dựng bầu không khí lớp học thân thiện, tạo hứng thú cho học sinh thông qua các hoạt động thi đua, trò chơi.
- Phương pháp làm việc theo hình thức tổ chức trò chơi là tạo điều kiện cho mọi học sinh đều được tham gia vào quá trình học tập một cách tự giác bằng khả năng  của chính mình. Phương pháp học tập này sẽ được thông qua hoặc diễn ra theo nội dung của trò chơi trong học tập nhằm xây dựng cho học sinh tinh thần tập thể, ý thức cộng đồng với công việc chung của tập thể. Đồng thời hình thành cho học sinh phương pháp làm việc khoa học và có kế hoạch.

- Đối với bộ môn mỹ thuật, phương pháp dạy học tổ chức trò chơi giúp ích rất nhiều và thường được thực hiện và vận dụng trong bài học tìm hiểu tác phẩm nghệ thuật, bày mẫu và lựa chọn mẫu vẽ, trong các trò chơi ghép hình, vẽ tranh nhanh, vẽ màu. Học sinh sẽ có điều kiện để bộc lộ ý kiến riêng của mình, tăng khả năng hợp tác và năng lực làm việc cá nhân.

*Cách thức tổ chức trò chơi trong dạy học mỹ thuật:

- Bước 1:   Xác định mục đích, nội dung, nhiệm vụ học tập.

Khi tổ chức thực hiện một trò chơi nào đó thì cần xác định nội dung học tập mà qua trò chơi học sinh cần nắm bắt là gì ? Dựa vào điều đó, người giáo viên còn có cơ sở để lựa chọn trò chơi phù hợp với nội dung và mục đích học tập.

- Bước 2: Chọn trò chơi và chia nhóm chơi.

+ Lựa chọn trò chơi phù hợp và chia nhóm chơi tuỳ theo đặc điểm của từng lớp, từng địa điểm và làm sao cho phù hợp với từng đối tượng chơi, giáo viên có thể phân công vai chơi hoặc để đội tự phân công nhiệm vụ chơi. Mỗi nhóm là một đội chơi thực hiện yêu cầu của trò chơi. Các thành viên của nhóm phải là những học sinh có vị trí ngồi gần nhau thuận tiện cho việc ghi chép và di chuyển khi thảo luận trò chơi để tìm ra đáp án phù hợp với yêu cầu của trò chơi. Trong mỗi đội chơi giáo viên nên lựa chọn một học sinh làm đội trưởng để điều hành và quản lý đội mình. Nếu trong bài có nhiều trò chơi thì không cần phân công các đội chơi mà vẫn tiếp tục đội chơi đó.

- Bước 3: Hướng dẫn cách chơi, nêu luật chơi.

+ Để tạo được sự thống nhất thì trong trò chơi nào cũng cần phải có luật chơi, đây là quy định không thể thiếu. Nếu không có điều này thì cuộc chơi sẽ không đạt được kết quả như mong muốn.

+ Luật chơi phải được quy định rõ ràng, cụ thể, dễ hiểu.

+ Ngôn ngữ khi giải thích luật chơi ngắn gọn phù hợp với mọi đối tượng.

+ Giáo viên hướng dẫn cách chơi, luật chơi và quy định thời gian mỗi đội thực hiện trò chơi đó và nếu cần thiết có thể cho các đội chơi thử trước.

- Bước 4: Quy định thời gian thực hiện trò chơi học tập.

Trong quá trình các đội chơi thì ở ngoài các thành viên khác trong đội có thể cổ vũ bằng hình thức là hát một bài vui chẳng hạn, như vậy sẽ tạo được không khí vui vẻ, thoải mái, kích thích tinh thần chơi, khuyến khích trẻ đoàn kết, giúp đỡ lẫn nhau và hoàn thành nhiệm vụ học tập cho học sinh.

- Bước 5: Tiến hành chơi.

Các đội chơi bắt đầu chơi theo hiệu lệnh đã được quy định.

+ Đảm bảo tính hấp dẫn đối với học sinh, thu hút đợc nhiều học sinh tham gia chơi, tạo được không khí thi đua sôi nổi, vui vẻ, hào hứng trong học tập.

+ Giáo viên cùng ban giám khảo và thư kí quan sát các đội chơi để đảm bảo sự công bằng.

+ Khi quan sát các đội chơi giáo viên cũng cần tạo không khí chơi sao cho sôi nổi, hào hứng.

+ Trong khi quan sát các đội chơi giáo viên cũng cần chú ý thời gian chơi của cuộc chơi để kết thúc cuộc chơi.

+ Sau khi các nhóm thực hiện nhiệm vụ học tập thì người giáo viên có trách nhiệm tổng kết và đánh giá kết quả từng đội chơi bám vào nội dung học tập đã được xác định từ trước.

- Bước 6: Tổng kết phần chơi: 

Sau mỗi cuộc chơi giáo viên ổn định lớp ngay và nhận xét về cách chơi của các đội một cách khách quan nhất. Trong khi chờ có kết quả cụ thể từ nhóm thư kí giáo viên có thể cho cả lớp hát một bài hát tập thể. Khi có kết quả của các đội chơi từ nhóm thư kí giáo viên là người công bố kết quả nhưng chú ý khích lệ, động viên các em là chính. Giáo viên nhận xét, đánh giá kết quả và đưa ra kết luận bám vào nội dung học tập. 

- Bước 7: Trao phần thưởng cho các đội thắng cuộc

+ Bước này thực hiện sau khi các đội lần lượt đi qua các trò chơi nhưng không nhất thiết phải có trong mỗi cuộc chơi, tuy nhiên trong bài ngoại khóa cuối học kì sau khi tổng kết các phần chơi nên có để khích lệ, động viên các em học tập tốt hơn. Khi trao phần thưởng giáo viên trao cho các em hoặc nếu có người dự giờ thì nên mời đại diện lên trao phần thưởng cho các em để tăng thêm giá trị của đội thắng cuộc. Phần thưởng do giáo viên tự chuẩn bị. 
Qua trò chơi, học sinh được hình thành năng lực quan sát, giao tiếp...được rèn luyện kỹ năng nhận xét, đánh giá. Một số hình ảnh của các con khi tham gia trò chơi trong giờ mĩ thuật:
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-  Mỗi tiết học, mỗi phân môn GV có thể linh hoạt lựa chọn các trò chơi khác nhau, áp dụng phù hợp với nội dung kiến thức bài học.

-  Bằng trò chơi, việc học tập được tiến hành một cách nhẹ nhàng, sinh động, không khô khan, nhàm chán. Học sinh được lôi cuốn vào quá trình luyện tập mọt cách tự nhiên, hứng thú và có tinh thần trách nhiệm, đồng thời giải trừ được những mệt mỏi, căng thẳng trong học tập.
- Nhất là đối với bộ môn mỹ thuật, là bộ môn sáng tạo ra cái đẹp thì việc phương pháp tổ chức trò chơi sẽ giúp cho các em có được không khí học tập nhẹ nhàng - tạo cảm xúc bất ngờ  cho học sinh  để có những điều bất ngờ hay độc đáo trong bố cục, xây dựng hình và cách dùng màu được tốt hơn. Có tinh thần đoàn kết hơn giữa các thành viên trong đội chơi.
*Bài học kinh nghiệm:
-Sau khi vận dụng sáng kiến  tôi nhận thấy học sinh có hứng thú nhiều hơn trong quá trình tạo sản phẩm mĩ thuật. Từ đó các em yêu thích sản phẩm của mình, yêu  thích vật liệu hữu ích  dẫn đến các em thích học Mĩ thuật.
* Kết quả đạt được khi vận dụng 
  -Trong quá trình vận dụng sáng kiến: “Giúp học sinh hoàn thành thiết kế mô hình căn phòng bằng giấy bìa cacton- môn Mĩ thuật 8”  tôi nhận thấy kết qủa đạt được cao hơn về chất lượng bộ môn.
	Khối lớp
	Sĩ số
	 

Trước khi áp dụng
	Sản phẩm xếp loại Đạt
	Tỉ lệ
	 

Sau khi áp dụng
	Sản phẩm xếp
loại Đạt
	Tỉ lệ

	8
	434
	
	412
	95%
	
	434
	100%


- Khi vận dụng sáng kiến, học sinh hoàn thành sản phẩm, mô hình nhanh hơn, có hứng thú và tích cực hơn trong giờ thực hành môn Mĩ thuật.
- Học sinh có khả năng tự sáng tạo tự thực hiện những sản phẩm đơn giản trong chương trình 
- Học sinh cảm nhận cái đẹp, cái sáng tạo qua sản phẩm chất liệu tự làm, kích thích tư duy sáng tạo, phát triển năng lực ở học sinh, từ đó giúp tiết học môn Mĩ thuật thêm hứng thú, hấp dẫn hơn, học sinh tiếp thu kiến thức nhẹ nhàng và nhớ lâu theo hướng tự học hỏi, tự tìm tòi kiến thức theo sự hướng dẫn của giáo viên .
             PHẦN III:   KẾT LUẬN VÀ KHUYẾN NGHỊ

1.Kết luận
- Tính mới - Đề tài phù hợp với mục đích của chương trình Giáo dục phổ thông 2018. Phù hợp với chương trình sách giáo khoa mới Mỹ thuật THCS là tạo các sản phẩm mỹ thuật mang tính ứng dụng. 
- Tính khoa học - Giải pháp sáng kiến có tính vận dụng và áp dụng cao trong thực tiễn dạy của giáo viên và học của học sinh. 

- Tính hiệu quả: Qua đề tài giúp học sinh phát triển về tư duy sáng tạo, hình thành nhiều kĩ năng, năng lực và rèn luyện phẩm chất. Giúp các em thực sự mạnh dạn, chủ động tích cực hơn trong giao tiếp, hoạt động hợp tác.
      - Có thể áp dụng sáng kiến kinh nghiệm một cách đại trà cho cả hai cấp học:     Tiểu học và trung học cơ sở. 
2. Khuyến nghị
-Đối với Ban giám hiệu nhà trường: 
  + Nên tổ chức các hội thi Steam liên quan đến mỹ thuật 
  + Trong chuyên môn cần tổ chức thêm nhiều những buổi sinh hoạt theo tổ, nhóm, cụm chuyên môn để trao đổi kinh nghiệm. Tổ chức các chuyên đề để giáo viên tiếp cận chương trình GDPT mới để việc dạy và học tốt hơn nữa.
-Đối với GV: Không ngừng trau dồi kiến thức chuyên môn, ngiệp vụ sư phạm, các phương pháp dạy học, kết hợp linh hoạt các kỹ thuật dạy học tích cực, các phần mềm dạy học nâng cao trình độ chuyên môn nghiệp vụ cho bản thân. Cần tạo môi trường học tập tốt nhất để HS tiếp thu và bày tỏ suy nghĩ, phát triển khả năng sáng tạo, tích cực tìm tòi, tự khám phá, kiến tạo tri thức và xây dựng thái độ hợp tác, rèn các năng lực và kĩ năng cần thiết. 

- Gia đình HS và các tổ chức đoàn thể xã hội cần quan tâm hơn nữa và trách nhiệm hơn nữa tới việc học tập của con em mình.

Trên đây là một số chia sẻ của bản thân tôi trong quá trình giảng dạy trong thời gian vừa qua. Tôi rất mong nhận được sự góp ý của hội đồng giáo dục nhà trường, hội đồng chấm SKKN cấp quận cũng như của tất cả các quý thầy cô để cho đề tài này hoàn thiện hơn.
Tôi xin cam đoan sáng kiến trên là do tôi tự xây dựng, nghiên cứu và thực hiện, không sao chép. Tôi xin hoàn toàn chịu trách nhiệm về sáng kiến của mình.

Tôi xin trân trọng cảm ơn! 

	
	Hà Nội, ngày 24  tháng 03 năm 2025
Người viết
Đặng Thị Quy


                           TÀI LIỆU THAM KHẢO

1. Hoạt động giáo dục STEM 6,7,8,9 - Nhà xuất bản GD Việt Nam.

2. Tài liệu giáo dục STEM dành cho học sinh THCS.

3. Hướng dẫn thực hiện một số kế hoạch dạy học chủ đề giáo dục STEM ở trường THCS và THPT- Nhà xuất bản ĐHSP TP HCM.

4. SGK, SGV Mĩ thuật bộ Chân trời sáng tạo bản 1- NXBGD Việt Nam
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