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I. LÝ THUYẾT
1. Ôn tập Chèn hình ảnh vào văn bản (Bài 14 - 15)
· Sử dụng thẻ Insert (Chèn) để chèn hình ảnh vào văn bản.
· Các định dạng ảnh phổ biến: .jpg, .png, .gif.
· Có thể thay đổi kích thước ảnh bằng cách kéo thả góc ảnh.
2. Ôn tập Sử dụng phần mềm đồ họa và công cụ đa phương tiện (Bài 16A - 16B)
· Paint là phần mềm đồ họa đơn giản để vẽ và chỉnh sửa hình ảnh.
· Công cụ Ellipse Tool giúp vẽ hình tròn hoặc hình bầu dục.
· Fill with color dùng để tô màu cho hình vẽ.
· PowerPoint hỗ trợ tạo sản phẩm trình chiếu, chèn hình ảnh, âm thanh và hiệu ứng.
3. Ôn tập Cấu trúc tuần tự (Bài 17 - 18)
· Là cách thực hiện các lệnh theo thứ tự từ trên xuống dưới.
· Trong Scratch, các lệnh tuần tự sẽ chạy lần lượt, không bỏ qua lệnh nào.
4. Ôn tập Cấu trúc lặp với số lần biết trước (Bài 19 - 20)
· Khi cần lặp lại một hành động số lần cụ thể, ta dùng repeat (lặp lại số lần cụ thể).
· Ví dụ: Lệnh "lặp lại 10 lần" sẽ chạy đúng 10 lần rồi dừng.
5. Ôn tập Cấu trúc lặp liên tục (Bài 21 - 22)
· Lặp liên tục giúp thực hiện một hành động mãi mãi cho đến khi dừng thủ công.
· Khối lệnh trong Scratch: mãi mãi (forever).
6. Ôn tập Cấu trúc lặp có điều kiện (Bài 23 - 24)
· Lặp có điều kiện tiếp tục thực hiện đến khi điều kiện đặt ra trở thành sai.
· Khối lệnh trong Scratch: repeat until (lặp lại cho đến khi điều kiện đúng).
7. Ôn tập Biến nhớ và biểu thức (Bài 25 - 27)
· Biến nhớ giúp lưu trữ giá trị có thể thay đổi trong chương trình.
· Biểu thức là các phép toán thực hiện trong chương trình như cộng, trừ, nhân, chia.
· Học sinh cần thực hành tạo và thay đổi giá trị biến trong Scratch.
II. BÀI TẬP THỰC HÀNH
Bài tập 1: Yêu cầu:
1. Mở phần mềm Word.
2. Chèn một hình ảnh từ máy tính vào văn bản.
3. Định dạng hình ảnh sao cho phù hợp với văn bản.
Bài tập 2: Yêu cầu:
1. Mở phần mềm Scratch.
2. Tạo một nhân vật di chuyển 10 bước khi nhấn phím mũi tên phải.
3. Sử dụng cấu trúc lặp phù hợp để nhân vật di chuyển liên tục.
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