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	 Cơ bản (Cấp độ 1)

	1
	Buổi 1
	2 tiết
	Bé tìm hiểu về phố cổ Hà Nội

Bé xây dựng mô hình cổng hoàng thành thăng long
	Tiến trình

1/ GV hướng dẫn học sinh thực hành thành thạo các kỹ thuật xếp gỗ kỹ thuật xếp cạnh ngang theo mô hình.

2/ HS  xếp được các thanh gỗ theo kỹ thuật xếp cạnh ngang mô hình cổng thành.
3\ Học sinh giới thiệu về sản phẩm của mình .

Mục đích
1\Trẻ tìm hiểu về văn hóa lịch sử của dân tộc. Đồng thời trẻ tái hiện được các mô hình cổng thành.
2\Rèn luyện khả năng khéo léo của đôi tay và sự tập trung của bé.
3\ Trẻ cảm thấy vui vui vẻ thích thú khi tham gia học.

4\ Kích thich khả năng tư suy sáng tạo của bé.


LƯU Ý GV DẠY

1\ Nội dung học của các bé có thể thay đổi theo khả năng nhận thức của các bé .

2\ Đồ dùng công cụ của các bé phải đảm bảo đầy đủ các bé hoạt động.

3\ Trong giờ học phải đảm bảo tuyệt đối an toàn cho bé .
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