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Phần I.  PHẦN MỞ ĐẦU
1. Về cơ sở lý luận:
Chủ tịch Hồ Chí Minh muôn vàn kính yêu của chúng ta, lúc sinh thời đã nói: “Non sông việt nam có được vẻ vang hay không, dân tộc Việt Nam có được sánh vai với các cường quốc năm châu hay không, chính là nhờ vào công học tập của các cháu”. Trẻ em là những mầm non tương lai của đất nước, Đất nước có giàu mạnh, phồn vinh hay không là nhờ vào thế hệ trẻ. Chính vì vậy Đảng và Nhà nước ta rất quan tâm đến giáo dục và coi giáo dục là quốc sách hàng đầu, là một trong những mục tiêu chiến lược. Trong đó, giáo dục Mầm non là bậc học đầu tiên trong hệ thống giáo dục quốc dân có vai trò đặc biệt quan trọng trong việc đặt nền móng cho sự hình thành và phát triển nhân cách con người. Với mục tiêu là “Giúp trẻ em phát triển về thể chất, tình cảm, trí tuệ, thẩm mỹ, hình thành những yếu tố đầu tiên của nhân cách, chuẩn bị cho trẻ vào lớp một” có thể nói rằng, so với tất cả các bậc học, ngành học, các loại hình giáo dục thì giáo dục Mầm non đòi hỏi chăm lo về cả thể chất lẫn tinh thần cho trẻ. 


Ngày nay, cùng với sự phát triển của xã hội khả năng nhận thức của trẻ cũng phát triển nhanh hơn, trẻ rất thông minh, sáng tạo vì vậy nhu cầu khám phá thế giới xung quanh của trẻ ngày càng cao. Trong khi đó, những kiến thức mà thực tiễn cuộc sống đem lại cho trẻ chưa đầy đủ và chính xác nên chưa thỏa mãn được nhu cầu của trẻ. Do đó, việc cung cấp cho trẻ những tri thức cần thiết một cách đầy đủ và hệ thống có ý nghĩa rất lớn trong sự phát triển trí tuệ cũng như trong đời sống của mỗi đứa trẻ.


Hình thành biểu tượng toán sơ đẳng cho trẻ đã trở thành một bộ phận vô cùng quan trọng, có một vị trí đặc biệt trong việc giáo dục trí tuệ cho trẻ, đặt nền móng cho sự phát triển tư duy, năng lực nhận biết của trẻ, góp phần vào sự phát triển toàn diện nhân cách và chuẩn bị cho trẻ đến trường tiểu học với những biểu tượng toán sơ đẳng, những kỹ năng như phân biệt, so sánh, phân loại, tổng hợp…

Trong chương trình giáo dục mầm non việc hình thành biểu tượng toán cho trẻ là rất cần thiết. Bởi lẽ thông qua biểu tượng toán sơ đẳng đã được hình thành ở trẻ từ rất sớm đặc biệt là những biểu tượng về hình dạng sẽ giúp trẻ có cái nhìn phong phú hơn về thế giới xung quanh trẻ. Các hình hình học đóng một vai trò rất to lớn trong việc nhận biết hình dạng vật thể. Vì vậy việc cho trẻ làm quen với các hình hình học, dạy cho trẻ phân biệt, nhận biết nắm được một số dấu hiệu đặc trưng của các hình là rất quan trọng. Mặt khác, việc cho trẻ nhận biết hình dạng của các vật thể còn giúp trẻ thấy được sự phong phú, đa dạng và vẻ đẹp của thế giới đồ vật xung quanh trẻ. Hơn nữa, những kiến thức về hình dạng vật thể là phương tiện giúp trẻ định hướng dễ dàng hơn trong môi trường xung quanh trẻ nhưng để trẻ có được những kỹ năng này cần có sự tổ chức, hướng dẫn của giáo viên để trẻ lĩnh hội những tri thức này một cách hệ thống và hiệu quả.
2. Về cơ sở thực tiễn:


Toán học là môn học được áp dụng rộng rãi trong thực tế của cuộc sống, nó góp phần thúc đẩy sự phát triển của nhiều ngành khoa học. Cùng với toán học nói chung thì việc hình thành các biểu tượng về hình dạng cho trẻ mẫu giáo bé đóng vai trò quan trọng tới sự  phát triển trí tuệ, phát triển nhân cách của trẻ và chuẩn bị cho trẻ học toán ở phổ thông. Nhưng trên thực tế hiện nay, việc hình thành biểu tượng về hình dạng cho trẻ mẫu giáo 3-4 tuổi vẫn còn rất nhiều hạn chế: Giáo viên chưa linh hoạt trong việc sử dụng các phương pháp, biện pháp để dạy học; việc dạy trẻ chỉ dừng lại ở sự bắt chước, dập khuân, máy móc; đồ dùng đồ chơi phục vụ cho hoạt động chưa có sự mới lạ, sinh động; Môi trường hoạt động chưa thu hút và hướng trẻ vào mục đích học tập; Vẫn còn giáo viên cung cấp chưa chính xác kiến thức cho trẻ. Chính vì vậy mà kết quả nhận thức, kỹ năng nhận biết các biểu tượng về hình dạng của trẻ mẫu giáo 3-4 tuổi còn hạn chế. 


Nhận thức rõ được tầm quan trọng của việc hình thành biểu tượng hình dạng đối với trẻ mầm non và để nâng cao chất lượng hình thành biểu tượng hình dạng cho trẻ mẫu giáo 3-4 tuổi nên tôi đã mạnh dạn chọn đề tài: “ Một số biện pháp nâng cao chất lượng hình thành biểu tượng về hình dạng cho trẻ mẫu giáo 3- 4 tuổi”.
Phần II. NỘI DUNG ĐỀ TÀI
A. NỘI DUNG
I. Cơ sở lý luận khoa học của đề tài. 


1. Một số khái niệm cơ bản.

Biểu tượng là hình ảnh về khách thể đã được tri giác còn lưu lại trong bộ óc con người và do một động tác nào đấy được tái hiện, nhớ lại. Như vậy, biểu tượng cũng có cảm giác và tri giác là hình ảnh “chủ quan của thế giới khách quan”. 


Biểu tượng hình dạng là hình ảnh về hình dạng của khách thể đã được tri giác còn lưu lại trong bộ óc của con người và do một tác động nào đấy tái hiện và nhớ lại.


Phương pháp dạy học là tổng hợp các cách thức hoạt động phối hợp của giáo viên và học sinh. Trong đó phương pháp dạy chỉ đạo phương pháp học, nhằm giúp học sinh chiếm lĩnh hệ thống kiến thức khoa học và hình thành hệ thống kĩ năng, kĩ xảo, thực hành sáng tạo.


Biện pháp dạy học là một bộ phận của phương pháp dạy học. Ở lứa tuổi mẫu giáo các biện pháp dạy học đặc biệt quan trọng nó làm cho quá trình dạy học hấp dẫn hơn, trẻ em tiếp thu được tốt các kiến thức là do biện pháp hấp dẫn, tác động phù hợp với sự phát triển tâm lý của trẻ, nhờ đó nâng cao hiệu quả dạy học và làm cho hoạt động học tập trở nên nhẹ nhàng, sinh động hơn.

 Biện pháp hình thành biểu tượng hình dạng cho trẻ mẫu giáo là cách làm cụ thể nhằm phối hợp hoạt động giữa các giáo viên mầm non và trẻ mầm non để hình thành những biểu tượng về hình dạng cho trẻ.


2. Đặc điểm phát triển nhận thức của trẻ mẫu giáo bé.

Trong công tác giáo dục mầm non, từ việc tổ chức đời sống cho trẻ đến việc giáo dục trẻ trong các hình thức hoạt động ở mọi lúc mọi nơi đều phải dựa vào những đặc điểm phát triển tâm lý của trẻ. Tâm lý học giúp các nhà giáo dục đặc biệt là giáo viên mầm non nắm vững được những đặc điểm phát triển của trẻ, từ đó xây dựng một nhãn quan khoa học để thực hiện tốt công tác giáo dục mầm non. Để nâng cao chất lượng hình thành biểu tượng hình dạng cho trẻ mẫu giáo 3-4 tuổi thì việc nắm vững đặc điểm phát triển nhận thức của trẻ là vô cùng quan trọng. 


Tư duy của trẻ mẫu giáo bé có một bước ngoặt cơ bản đó là tư duy của trẻ đạt tới danh giới của tư duy trực quan hình tượng nhưng các hình tượng và biểu tượng trong đầu trẻ vẫn còn gắn liền với hoạt động. Tư duy của trẻ mẫu giáo bé còn gắn liền với cảm xúc, ý muốn chủ quan và bị tình cảm tri phối rất mạnh mẽ.

Ở lứa tuổi mẫu giáo bé thì trí nhớ không có chủ định chiếm ưu thế nên trẻ dễ nhớ, dễ quên, ghi nhớ một cách máy móc. Một đặc trưng trong trí nhớ của trẻ mẫu giáo bé là trí nhớ của trẻ gắn liền với cảm xúc và điều gì gây xúc động mạnh trẻ sẽ nhớ tốt hơn.

“Thỏ thẻ như trẻ lên ba" hay "Trẻ lên ba, cả nhà học nói” là những câu tục ngữ muốn nhấn mạnh đến đặc trưng ngôn ngữ ở năm thứ 3 của một đứa trẻ, bởi vì thời điểm này là thời điểm khả năng ngôn ngữ của trẻ phát triển vượt bậc so với giai đoạn trước. Vốn từ của bé lúc này có thể dao động từ 500-900 từ, và trẻ đã biết dùng các cụm từ và câu dài từ 7-8 từ, có đủ chủ vị ngữ và động từ. Tuy nhiên, trẻ phát âm chưa chính xác đặc biệt là các nguyên âm đôi và phụ âm. 
 
Trẻ mẫu giáo bé không chỉ chú ý được nhiều vật thể trong cùng một thời điểm tri giác mà ngay trên cùng một vật trẻ cũng có thể chú ý được nhiều thuộc tính, tính chất hơn. Sự bền vững của chú ý cũng được tăng lên đáng kể, trẻ chú ý được 25-27 phút nếu đối tượng hấp dẫn.

Trẻ ở lứa tuổi này đã làm chủ được quá trình tri giác của mình, dưới sự hướng dẫn bằng lời của người lớn trẻ đã biết quan sát. Trong quá trình tri giác của trẻ yếu tố khách quan đã tăng lên nhờ đó mà trẻ có thể tiến hành tri giác lâu hơn, tính đúng đắn cũng cao hơn so với tuổi nhà trẻ. Song tri giác của trẻ 3 tuổi vẫn mang tính tự kỷ.


3. Đặc điểm phát triển biểu tượng hình dạng của trẻ mẫu giáo 3-4 tuổi.

Ngay từ khi học ở lớp nhà trẻ trong các tiết học hoạt động với đồ vật trẻ đã được làm quen, tiếp xúc với các hình hình học nhưng mục đích chính chủ yếu để trẻ phân biệt màu sắc, có thể giới thiệu tên gọi của các hình nhưng không  yêu cầu trẻ phải nhớ tên mà để trẻ tự do hoạt động với các hình, tự khám phá theo ý thích riêng của trẻ. Trẻ đã thực hiện được nhiệm vụ tìm kiếm vật theo hình dạng.
Bước sang tuổi mẫu giáo bé (3 đến 4 tuổi) khả năng tri giác của trẻ đã phát triển hơn. Vì vậy, các biểu tượng hình dạng mà trẻ có được ngày càng đa dạng, phong phú và chính xác hơn. Tuy vốn ngôn ngữ và kinh nghiệm sống của trẻ còn ít nhưng trẻ đã có khả năng gọi đúng tên, phân biệt được hình dạng khác nhau của vật thể quen thuộc.


Ví dụ: Khăn lau của trẻ có hình vuông, bàn ăn có hình chữ nhật…


Khả năng chú ý có chủ định của trẻ mẫu giáo bé còn thấp, trẻ vẫn thường bị lôi cuốn bởi các thao tác với đồ vật hơn là việc nhận biết hình dạng của vật vì trẻ không tri giác các hình hình học như những hình chuẩn, mà thường coi chúng như những đồ chơi thông thường và gọi theo tên của đồ chơi đó nhưng nếu có sự hướng dẫn, chỉ bảo của người lớn trẻ sẽ không đồng nhất tên gọi các hình hình học với tên đồ vật nữa mà trẻ có ý thức so sánh hình dạng giữa các hình hình học và các vật quen biết. Ví dụ: Hình ô van như là quả trứng, hình tròn như là cái vòng... Và dần dần trẻ bắt đầu lĩnh hội các hình hình học như những hình mẫu để sử dụng khi xác định hình dạng của các vật, Ví dụ: cái vòng, cái đĩa có dạng hình tròn.

Nếu trẻ dưới 3 tuổi rất khó khăn trong việc nhận biết các hình hình học khi chúng được đặt ở các vị trí khác nhau thì trẻ 3 tuổi đã bắt đầu nhận biết chính xác các hình học mà không phụ thuộc vào vị trí sắp đặt của chúng trong không gian nhưng do quá trình tri giác các hình còn sơ sài, qua loa nên thường có sự nhầm lẫn giữa các hình tương đối giống nhau.


Ví dụ: Hình vuông và hình chữ nhật, hình tròn và hình ô van.

Khả năng phân biệt và lựa chọn các vật theo mẫu khá chính xác nên việc đầu tiên khi cho trẻ làm quen với mỗi loại hình là cho trẻ chọn hình theo mẫu. Sau khi đã nhận biết được các hình hình học, việc khảo sát các hình hình học đóng một vai trò quan trọng vì thông qua hoạt động khảo sát đó để trẻ nhận ra điểm khác biệt giữa các hình và đặc điểm rõ nét, đặc trưng của từng hình. Trong quá trình khảo sát hình dạng, sự phối hợp giữa các giác quan như thị giác, xúc giác kết hợp với lời nói giúp cho thúc đẩy sự tri giác và nhận biết hình dạng của vật một cách chính xác. Tuy nhiên, ở trẻ mẫu giáo bé khả năng phối hợp hoạt động của mắt và tay còn chưa tốt, chưa biết sử dụng các đầu ngón tay để khảo sát đường bao và thường dùng cả bàn tay để cầm, nắm vật, quan sát của mắt thường hay tập trung vào các dấu hiệu như màu sắc, kích thước… nên khi hướng dẫn trẻ giáo viên cần phải làm rõ từng thao tác và dùng lời nói hấp dẫn, thu hút trẻ tập trung vào nhiệm vụ cần thực hiện. Khi trẻ đã có được những biểu tượng về các hình hình học cần hướng dẫn trẻ sử dụng chúng như các hình chuẩn để so sánh và xác định hình dạng của các vật xung quanh trẻ.
 
II. Đối tượng nghiên cứu của đề tài.


Một số biện pháp dạy học nhằm nâng cao chất lượng hình thành biểu tượng về hình dạng cho trẻ mẫu giáo 3-4 tuổi.

III. Phạm vi nghiên cứu của đề tài.

Do điều kiện thời gian và năng lực nghiên cứu có hạn nên đề tài chỉ tập trung nghiên cứu một số biện pháp hình thành biểu tượng về hình dạng cho trẻ mẫu giáo 3-4 tuổi.

IV. Mục đích nghiên cứu của đề tài.

Xây dựng một số biện pháp dạy trẻ hình thành biểu tượng hình dạng cho trẻ mẫu giáo bé, nhằm nâng cao mức độ hình thành biểu tượng hình dạng cho trẻ mẫu giáo bé.


V. Phương pháp nghiên cứu của đề tài.

1. Phương pháp nghiên cứu lí luận.

+ Đọc sách báo, tài liệu có liên quan đến đề tài nghiên cứu.

+ Xây dựng cơ sở lý luận của đề tài.

+ Định hướng cho đề tài nghiên cứu.

2. Phương pháp quan sát sư phạm.
+ Dự giờ, quan sát hoạt động của giáo viên, của trẻ trong các giờ hoạt động hình thành biểu tượng về hình dạng cho trẻ mẫu giáo 3-4 tuổi.
3. Phương pháp trao đổi với giáo viên và trẻ. 
4. Phương pháp tổng kết kinh nghiệm.

+ Tổng hợp kinh nghiệm của một số giáo viên có liên quan.
5. Phương pháp thống kê toán học.

+ Để xử lí các kết quả nghiên cứu.

VI. Thực trạng của việc hình thành biểu tượng hình dạng cho trẻ mẫu giáo 3- 4 tuổi.

1. Về nhận thức của giáo viên.


Hiện tại trường tôi có 14 nhóm lớp trong đó có 6 nhóm lớp 3 tuổi với 14 giáo viên giảng dạy. Trong đó có 8 giáo viên có trình độ Đại học, 6 giáo viên đang tham dự lớp đại học tại chức. Các giáo viên đều được hưởng mọi chế độ và quyền lợi theo đúng Bộ luật lao động nên các giáo viên đều yên tâm công tác. 
Qua việc trao đổi thảo luận và dự các hoạt động học tập có chủ đích của 14 giáo viên trực tiếp giảng dạy tại 3 lớp mẫu giáo 3-4 tuổi. Tôi thu được kết quả cụ thể như sau: 
* Kết quả trao đổi thảo luận:
	Tiêu chí
	Kết quả
	Tỷ lệ %

	Giáo viên nắm được tốt các kiến thức về hình dạng
	5/14
	36%

	Giáo viên nắm được các kiến thức về hình dạng
	7/14
	50%

	Giáo viên chưa nắm vững các kiến thức về hình dạng
	2/14
	14%


* Kết quả dự giờ, tổng số giờ dự được: 10 giờ

	Xếp loại
	Kết quả
	Tỷ lệ %

	Xếp loại tốt
	2/10
	20%

	Xếp loại khá
	4/10
	40%

	Xếp loại đạt yêu cầu
	3/10
	30%

	Chưa đạt yêu cầu
	1/10
	10%


* Nhận xét chung:
       + Giáo viên đã ý thức được vai trò và tầm quan trọng của việc hình thành các biểu tượng về hình dạng cho trẻ mẫu giáo bé đối với sự phát triển toàn diện của trẻ. Nhưng hầu hết các nhận thức của giáo viên còn đơn giản mới chỉ dừng lại ở hình thức mà chưa đi sâu tìm hiểu.
       + Điều cơ bản là thiếu đồ dùng trực quan khi dạy trẻ mà giáo viên lại chưa biết linh hoạt tận dụng hết những điều kiện vật chất xung quanh để làm đồ dùng cho cô và trẻ.
       + Giáo viên chưa quan tâm toàn diện cả 2 nội dung cần cung cấp và hình thành cho trẻ một cách đồng đều đó là những kiến thức về hình dạng và những kỹ năng khảo sát  hình dạng trong quá trình dạy trẻ nhận biết dấu hiệu đặc trưng của các hình.

+ Bên cạnh đó giáo viên ít đầu tư thời gian trí tuệ cho nội dung hình thành biểu tượng về hình dạng cho trẻ mà chỉ quan tâm đến nội dung về số lượng nên hình thức tổ chức các giờ hoạt động nhằm hình thành các biểu tượng về hình dạng cho trẻ thường diễn ra khô cứng, chưa có sự linh hoạt sáng tạo, những đồ dùng học tập và bài tập đưa vào trong tiết học chưa có sự mới lạ và sinh động, chưa đáp ứng được yêu cầu của tiết học, chưa giúp trẻ khắc sâu, nhớ lâu được các biểu tượng đã làm quen.

+ Nội dung về hình dạng ít được giáo viên lồng ghép vào trong các hoạt động khác và khi thiết kế môi trường hoạt động cho trẻ chưa được chú ý.


2.  Về nhận thức của trẻ.

Năm học này tôi được phân công chăm sóc, giáo dục trẻ lớp mẫu giáo 3-4 tuổi, lớp tôi phụ trách có 3 giáo viên và 35 cháu; các cháu trong lớp có độ tuổi đồng đều và sức khỏe tốt, trẻ đi học đều tỷ lệ bé ngoan- bé chuyên cần đạt 95-98%. Tuy nhiên, trẻ trong lớp còn nhút nhát, thiếu tự tin khi tham gia vào các hoạt động. Qua khảo sát nhận thức của trẻ trong các hoạt động hình thành biểu tượng về hình dạng trên 35 cháu lớp mẫu giáo 3-4 tuổi, tôi thu được kết quả cụ thể sau:
	Các tiêu chí
	Xếp loại

	
	Giỏi
	Khá
	Trung bình
	Yếu

	Nhận biết được các  hình vuông, tròn, chữ nhật, tam giác.
	7/35= 20%
	8/35= 23%
	15/35= 42%
	5/35=15%

	Biết khảo sát và nắm được 1số đặc điểm đường bao quanh của hình.
	6/35= 17%


	7/35= 20%


	16/35= 46%


	6/35=17%

	Ứng dụng kiến thức về các hình đã học để xác định hình dạng các vật xung quanh trẻ.
	6/35= 17%


	9/35= 26%


	15/35= 43%


	5/35 =14%


* Nhận xét chung:
Mức độ nắm các kiến thức về hình dạng của trẻ còn kém.
Kỹ năng khảo sát và nắm được một số đặc điểm đường bao quanh hình của trẻ còn nhiều hạn chế.

Số trẻ hứng thú, tích cực tham gia vào các hoạt động học tập nhằm hình thành biểu tượng về hình dạng chỉ đạt 60%.


* Thuận lợi và khó khăn trong việc hình thành các biểu tượng về hình dạng cho trẻ mẫu giáo 3-4 tuổi.


Qua quá trình điều tra và khảo sát việc hình thành biểu tượng về hình dạng cho trẻ mẫu giáo 3-4 tuổi, tại trường mầm non Hoa Sữa, tôi đã tìm ra được một số điểm thuận lợi và khó khăn  như sau: 

* Về thuận lợi.


Luôn được sự quan tâm giúp đỡ của Ban giám hiệu nhà trường.


Các nhóm lớp được trang bị đầy đủ cơ sở vật chất,  phương tiện và trang thiết bị dạy học hiện đại.

Giáo viên được tham gia các lớp tập huấn bồi dưỡng chuyên môn do nhà trường và do các cấp tổ chức.


Đặc biệt là có đội ngũ cán bộ, giáo viên trẻ, nhiệt tình, yêu nghề, mến trẻ. Được sự tín nhiệm và ủng hộ nhiệt tình của các bậc phụ huynh.
         Trẻ trong lớp có độ tuổi đồng đều, tỷ lệ bé ngoan bé chuyên cần đạt: 95-98%

* Về khó khăn:

Trình độ chuyên môn của giáo viên chưa cao, một số giáo viên chưa nắm vững và sử dụng hợp lý, thành thạo các biện pháp hình thành biểu tượng về hình dạng cho trẻ mẫu giáo bé để đem lại hiệu quả.


Một số giáo viên chưa nhận thức được vai trò của việc hình thành biểu tượng về hình dạng cho trẻ mẫu giáo bé  nên ít đầu tư thời gian, trí tuệ cho nội dung hình thành biểu tượng về hình dạng cho trẻ.


Nội dung về hình dạng chưa được giáo viên chú ý lồng ghép vào trong các hoạt động khác và khi thiết kế môi trường hoạt động cho trẻ chưa được giáo viên quan tâm.


Đồ dùng trực quan phục vụ cho các hoạt động nhằm hình thành biểu tượng về hình dạng cho trẻ mẫu giáo bé còn sơ sài chưa có sự mới lạ, sinh động để thu hút trẻ.


Giáo viên chưa thường xuyên tổ chức các hoạt động để trẻ được tham gia trải nghiệm ôn luyện củng cố kiến thức.
VII. Một số biện pháp mới sáng tạo. 
- Tổ chức môi trường hoạt động trong lớp học.
- Sử dụng trò chơi học tập.

- Lồng ghép tích hợp nội dung về hình dạng vào các môn học khác và ngược lại.

- Ứng dụng công nghệ thông tin vào bài giảng.

- Tạo ra tình huống có vấn đề và giúp trẻ giải quyết.

- Tích cực làm đồ dùng- đồ chơi.
   B. ỨNG DỤNG VÀO THỰC TIỄN VÀ KẾT QUẢ ĐẠT ĐƯỢC.
I. Ứng dụng vào thực tiễn giảng dạy.

1. Biện pháp 1: Tổ chức môi trường hoạt động trong lớp học.
Tổ chức môi trường hoạt động là bố trí, sắp xếp các sự vật theo 1 hệ thống sao cho đối tượng hoạt động phải trở thành tiềm năng sinh ra động cơ hoạt động cho trẻ mầm non.

Môi trường hoạt động là một yếu tố trực quan trực tiếp, tác động hàng ngày đến  sự phát triển nhân cách của trẻ. Chính vì vậy việc xây dựng cảnh quan môi trường xung quanh cần được quan tâm. Trang trí, sắp xếp lớp học, phòng học hài hoà hợp lý với nội dung bài dạy sẽ tạo được sự chú ý, sẽ hấp dẫn lôi cuốn trẻ vào giờ học theo giai đoạn, theo chủ điểm, theo nội dung từng bài dạy. Tổ chức môi trường lớp học phù hợp với nội dung bài học sẽ giúp trẻ ôn luyện, củng cố những kiến thức, kỹ năng đã học.


Hiểu rõ được tầm quan trọng, mục đích, ý nghĩa của việc tổ chức môi trường hoạt động trong việc hình thành biểu tượng hình dạng cho trẻ, tôi đã xây dựng môi trường hoạt động trong lớp học cho trẻ như sau:  
Tuỳ vào nội dung của từng bài dạy để bố trí trực quan xung quanh lớp cho phù hợp như: Giá đồ chơi được sắp xếp theo từng góc, các đồ chơi trong góc luôn gắn liền với chủ đề; Các mảng tường trang trí tranh ảnh theo chủ đề, vừa với tầm mắt của trẻ để thu hút và tạo điều kiện cho trẻ luyện tập cũng như liên hệ thực tế.

Ví dụ: Tiết học nhận biết hình vuông, hình chữ nhật, hình tam giác, hình tròn, trong chủ điểm phương tiện giao thông.


+ Tôi bày những đồ dùng, đồ chơi có dạng các hình đang học ở trong các góc và xung quanh lớp học: Vòng làm vô lăng lái ô tô; bánh xe; thuyền được ghép bởi các hình chữ nhật, tam giác; máy bay; các loại biển báo có hình dạng hình tam giác, hình tròn...
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+ Treo tranh ảnh về những loại phương tiện giao thông được ghép bởi các hình vuông, chữ nhật, tròn tam giác như: tàu, thuyền được ghép bởi hình chữ nhật, hình vuông, hình tròn....
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+ Trong các góc chơi tôi chuẩn bị các nguyên vật liệu có dạng các hình vừa học để trẻ tự tìm hiểu, khám phá như: Các loại hộp giấy, vòng, bóng ...
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Tôi đã sưu tầm các nguyên vật liệu sẵn có để làm và bổ xung thêm đồ dùng, đồ chơi vào trong môi trường hoạt động học tập của trẻ, đồ dùng đồ chơi tự làm đảm bảo an toàn, thẩm mỹ và phải mang ý nghĩa giáo dục. 

Ví dụ: Khi học về các hình vuông, chữ nhật, tròn.

 Chủ đề: Gia đình

Tôi tổ chức cùng phụ huynh, trẻ sưu tầm các loại hộp có dạng các hình đã học để làm đồ chơi như hộp đựng dầu gội, hộp thuốc, hộp bánh kẹo... Sau đó cô và trẻ cùng trang trí những chi tiết lên các hộp để tạo thành hình người, hình các con vật, hình lật đật, các phương tiện giao thông... Các hình đó tôi sẽ trưng bày ở lớp  như vậy trẻ sẽ rất hứng thú và ghi nhớ được các hình rất nhanh.
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Tổ chức môi trường hoạt động trong lớp học được sử dụng ở mọi lúc, mọi nơi với tất cả các nội dung hình thành biểu tượng toán cho trẻ. 

Khi tổ chức môi trường hoạt động cho trẻ tôi luôn chú ý tới các nguyên tắc sau: Nguyên tắc toàn diện, an toàn, tương tác và hiệu quả. Tôi đã lựa chọn đồ dùng đồ chơi hợp lý, sắp xếp và trang trí phù hợp, thường xuyên bổ xung thêm đồ dùng, đồ chơi mới, tạo ra môi trường thông minh làm nổi lên tính hiện đại trong môi trường hoạt động. 

Ví dụ: Khi học đến nội dung về hình vuông, hình chữ nhật thì các đồ dùng, đồ chơi xung quanh lớp có dạng hình vuông, hình chữ nhật là nhiều hơn như: Trong góc phân vai bày những lật đật, búp bê cắt từ các hình bằng giấy… 
2. Biện pháp 2: Sử dụng trò chơi học tập.

Trò chơi học tập thuộc nhóm trò chơi có luật, thường là do người lớn nghĩ ra cho trẻ chơi và dùng nó vào mục đích giáo dục và dạy học, hướng tới việc phát triển hoạt động trí tuệ cho trẻ.

Sử dụng trò chơi học tập trong tiết học, giúp trẻ củng cố những kiến thức, kỹ năng trẻ đã học và ứng dụng chúng vào trong tình huống cụ thể. Trò chơi học tập làm cho giờ hoạt động học tập của trẻ diễn ra nhẹ nhàng, sinh động. Phát triển tính nhạy cảm của các giác quan, đồng thời nó làm tăng tính tích cực của quá trình tư duy.

Trong quá trình dạy và học cho trẻ, trò chơi học tập giữ những vị trí khác nhau. Trò chơi học tập sử dụng như một biện pháp dạy học cũng có khi nó thực hiện chức năng như một bài luyện tập hoặc như một hoạt động vui chơi độc lập của trẻ hoặc như một hình thức dạy học khi toàn bộ tiết học được lồng vào trò chơi. Với vị trí là một biện pháp dạy trẻ thì trò chơi là một bộ phận cơ bản của tiết học. 
Việc hướng dẫn trò chơi học tập đòi hỏi phải có nghệ thuật sư phạm cao. Giáo viên phải biết lựa chọn trò chơi phù hợp với nội dung của bài dạy để dạy trẻ. Khi chọn trò chơi phải kết hợp được giữa chơi và học tạo ra hoạt động tích cực của trẻ dưới sự tổ chức hướng dẫn của giáo viên. Để trò chơi học tập thêm phần sinh động và thu hút được sự chú ý của trẻ hơn tôi đã tích cực sưu tầm, sáng tác thêm những trò chơi mới hấp dẫn đối với trẻ như lồng ghép thêm vào trò chơi các bài đồng dao phù hợp hoặc cũng có thể cải biên từ những trò chơi dân gian gần gũi với trẻ thành những trò chơi phù hợp với mục đích của bài dạy.
         Ví dụ1: Tiết: Ôn luyện hình vuông, hình tròn, hình tam giác, hình chữ nhật. 
 Chủ đề: Một số nghề phổ biến.

Tôi đã cải biên trò chơi dân gian: Rồng rắn lên mây, thành trò chơi có mục đích học tập: Rồng rắn tìm nghề. 

+ Cách chơi: Cô có bức tranh về các nghề (Làm ruộng, bác sỹ, thợ xây, cô giáo), cô sẽ cất đằng sau những ngôi nhà có gắn các hình đã học. Cô đóng làm thầy thuốc, trẻ làm rồng rắn vừa đi vừa đọc bài đồng dao: Rồng rắn lên mây.

Rồng ra rồng rắn

ăn sắn bỏ sơ, ăn mơ bỏ hột

Hỏi thăm nghề thầy thuốc (xây dựng, cô giáo…)

Có ở nơi đâu.

Thầy thuốc trả lời nghề đó có ở ngôi nhà nào thì trẻ phải nhanh chân chạy về ngôi nhà đó và tìm bức tranh. Ví dụ: Thầy thuốc trả lời “Có ở ngôi nhà hình vuông” thì trẻ phải nhanh chân chạy về ngôi nhà có gắn hình vuông và lấy bức tranh về nghề thầy thuốc.
+ Luật chơi: Ai mà không tìm đúng nhà thì bị ra ngoài một lượt chơi.

Từ những nguyên vật liệu hết sức đơn giản tôi có thể tổ chức thành các trò chơi giúp cho trẻ được trải nghiệm khắc sâu kiến thức về các hình đã học. 
Ví dụ 2: Trò chơi: Tạo hình bằng dây.
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Mục đích: Củng cố kiến thức về các hình vuông, tròn, chữ nhật, tam giác.

Chuẩn bị: Mỗi trẻ 1 bảng gỗ có gắn móc (khoảng cách giữa các móc bằng nhau), 2-3 sợi dây chun buộc tóc. 

Cách chơi:  Trẻ dùng dây chun móc vào các móc để tạo thành các hình theo yêu cầu của cô. Ví dụ: Cô nói hình vuông, trẻ sẽ móc dây chun vào 4 móc tạo thành hình vuông và nói “4 cạnh bằng nhau”. 
Luật chơi: Ai không tạo được hình theo yêu cầu sẽ phải nhảy lò cò đến ngôi nhà có cửa hình vuông.
Ví dụ 3: Trò chơi: Đôi bàn tay diệu kỳ (tạo hình từ đôi tay). 
Cách chơi: Cô nói tên hình gì thì trẻ phải sử dụng những ngón tay trên 2 bàn tay của mình để tạo thành hình theo yêu cầu: Cô nói: Hình tròn - Trẻ lấy đầu ngón tay cái và đầu ngón tay trỏ của một bàn tay chạm vào nhau để tạo hình tròn. Hoặc cô nói “hình vuông” -  đầu ngón tay giữa của tay phải chạm vào đầu  ngón tay trỏ của tay trái và đầu ngón tay giữa của tay trái chạm vào đầu ngón tay trỏ của tay phải để ngang trước mặt; “hình tam giác” – Ngón tay giữa của tay trái và tay phải trồng lên nhau và đầu 2 ngón tay trỏ chạm vào nhau.
Ví dụ 4: Trò chơi: Gấp hình.

Mục đích: ôn luyện các hình vuông, tam giác, chữ nhật.
Chuẩn bị: Mỗi trẻ một tờ giấy hình vuông.
Cách chơi: Trẻ gấp tờ giấy hình vuông thành các hình đã học theo yêu cầu của cô như: Hình chữ nhật - gấp đôi tờ giấy hình vuông, hình tam giác - gấp chéo tờ giấy hình vuông.
Nếu là tiết học cung cấp kiến thức mới, tôi thường sử dụng trò chơi vào cuối giờ học. Nếu là tiết học ôn luyện, củng cố kiến thức, kỹ năng đã học thì tôi sử dụng nhiều trò chơi xen kẽ động và tĩnh nhằm củng cố khắc sâu kiến thức, kỹ năng cho trẻ.
Trò chơi học tập được sử dụng trong mọi loại tiết học toán và ở mọi lúc, mọi nơi.
3. Biện pháp 3: Lồng ghép tích hợp nội dung về hình dạng vào các môn học và Ngược lại.
Lồng ghép tích hợp là sự đan xen các môn học hoặc các hoạt động khác nhau một cách hợp lý nhằm thay đổi trạng thái hoạt động cho trẻ, tạo hứng thú cho trẻ trong học tập giúp cho giờ học đạt kết quả cao nhất.
Khi soạn giáo án tiết học hoặc các hoạt động cô phải soạn các hình thức, các biện pháp sao cho thay đổi được trạng thái hoạt động của trẻ, phải kết hợp giữa động và tĩnh. Tạo cho trẻ một tâm trạng thoải mái trong giờ học, thu hút sự tập trung chú ý của trẻ.

Trong quá trình tổ chức các hoạt động hình thành biểu tượng toán sơ đẳng cho trẻ nói chung và hình thành biểu tượng về hình dạng nói riêng, tôi đã linh hoạt tích hợp các môn học khác như môi trường xung quanh, âm nhạc, tạo hình… để thay đổi trạng thái hoạt động và thu hút trẻ. 
Ví dụ:  Tiết dạy: Nhận biết hình tròn, hình vuông, hình chữ nhật.

     Chủ đề: Trường mầm non.

Trong phần gây hứng thú, thu hút trẻ vào hoạt động tôi tổ chức cho cô và trẻ cùng hát vận động bài hát: “Quả bóng” của nhạc sỹ: Huy Trân. Phần ôn luyện củng cố về các hình, để thay đổi trạng thái hoạt động của trẻ tôi đã lồng ghép hoạt động tạo hình vào hoạt động đó là chơi: Ghép hình từ các hình đã học; ghép hình ô tô, lật đật.  
Ngược lại, tôi cũng đã lồng ghép nội dung hình thành biểu tượng về hình dạng cho trẻ vào tất cả các môn học khác: Tạo hình, âm nhạc, môi trường xung quanh, làm quen với tác phẩm văn học một cách linh hoạt và nhẹ nhàng.
Ví dụ: Hoạt động tìm hiểu: Một số đồ dùng trong gia đình.

Chủ đề: Gia đình. 
Tôi cho trẻ chơi trò chơi: Sắp xếp đồ dùng. 

Cách chơi: Chia trẻ thành 3 nhóm, mỗi nhóm sẽ chọn và xếp một loại đồ dùng vào ngôi nhà có các hình theo yêu cầu của cô: Nhóm 1 chọn đồ dùng  để ăn xếp vào ngôi nhà có dạng hình vuông; Nhóm 2 chọn đồ dung để uống xếp vào ngôi nhà có dạng hình tròn; Nhóm 3 chọn và xếp đồ dùng để ngủ vào ngôi nhà có dạng hình chữ nhật. Kết thúc bản nhạc đội nào chọn nhanh, đúng và sắp xếp gọn gàng là thắng cuộc.
Để giúp trẻ khắc sâu và nhớ lâu về các hình mà trẻ vừa học, tôi đã lồng ghép nội dung hình thành biểu tượng hình dạng cho trẻ ở tất cả các hoạt động trong ngày. 
Ví dụ:  Chuẩn bị giờ ăn cô yêu cầu trẻ giúp cô lấy khăn lau tay để vào rổ nhựa hình vuông, để khăn lau bàn vào rổ hình tròn. Hoặc cất mũ vào tủ có cửa là hình chữ nhật…
Tuỳ theo từng tiết dạy mà cô giáo có thể sử dụng các hình thức và đưa ra các phương pháp tích hợp cho hợp lý.

4. Biện pháp 4:  Ứng dụng công nghệ thông tin vào hoạt động.
Ứng dụng công nghệ thông tin vào trong các hoạt động hình thành biểu tượng hình dạng cho trẻ là đưa các phương tiện và công cụ kỹ thuật hiện đại- chủ yếu là máy tính, máy chiếu, bảng điện tử thông minh vào trong quá trình giảng dạy, nhằm đạt được những mục đích yêu cầu của hoạt động. 
Phương pháp dạy học bằng công nghệ thông tin trong giáo dục mầm non tạo ra một môi trường dạy học tương tác cao, sống động, hứng thú và đạt hiệu quả cao của quá trình dạy học đa giác quan cho trẻ.
Giúp trẻ phát triển những kỹ năng sử dụng công nghệ thông tin như sử dụng con chuột, bàn phím...

Giáo viên nghiên cứu các phần mền giáo dục như KIDSMART, KIDPIX, POWERPOINT, CONVERTER, PHOTOSHOP, 3M DIGITAL... để thiết kế các bài giảng, các trò chơi phù hợp với nội dung của bài dạy để dạy trẻ.
Tích cực vào mạng tìm hiểu những nội dung, hình ảnh, video, giáo án điện tử, quay phim, chụp ảnh, cập nhật những thông tin mới nhất ...có nội dung liên quan đến nội dung dạy trẻ để ứng dụng vào bài dạy.

VD:Trong tiết dạy: Ôn luyện hình vuông, hình chữ nhật, hình tròn, hình tam giác. 
Chủ đề: Một số nghề phổ biến.

Tôi đã thiết kế trò chơi: “Người kỹ sư tài ba” trên powerpoint, dựa trên trò chơi thiết kế đồ vật - đĩa ngôi nhà khoa học của SAMMY trong chương trình KIDSMART. Trong trò chơi này trẻ sẽ sử dụng con chuột để chọn các hình theo yêu cầu và ghép thành ngôi nhà hay đồ dung, phương tiện giao thông...
Ứng dụng công nghệ thông tin được sử dụng trên các tiết học, để biện pháp này đạt được hiệu quả tối ưu thì nhiệm vụ của người giáo viên là rất quan trọng. Giáo viên cần lựa chọn nội dung, hình ảnh đưa vào bài dạy cho phù hợp. Tuỳ vào từng nội dung của tiết dạy mà giáo viên xác định đưa ứng dụng công nghệ thông tin vào thời điểm nào là tốt nhất: có thể đưa vào ngay lúc đầu tiết học hoặc giữa hay vào cuối tiết học. Tuy nhiên về nội dung hình dạng thì chủ yếu đưa vào phần đầu để gây hứng thú hoặc vào phần giữa của tiết học để chơi các trò chơi ông luyện, củng cố kiến thức đã học.

Ví dụ 1: Trong tiết dạy trẻ phân biệt hình tròn, hình vuông, hình chữ nhật. Sau khi giới thiệu cho trẻ ôn nhận biết, khảo sát về các hình, tôi đã sử dụng phần mềm 3M để vẽ và giới thiệu về những đặc điểm đặc trưng của các hình cho trẻ xem như: hình tròn - lăn được về các phía, hình vuông- không lăn được và có 4 cạnh bằng nhau... hoặc chơi trò chơi hình gì biến mất hình gì xuất hiện để ôn luyện củng cố cho trẻ về các hình.
Tôi đưa ứng dụng công nghệ thông tin vào ngay thời điểm đầu tiết học, nhằm gây hứng thú, thu hút trẻ vào đối tượng kiến thức cần nằm.

Ví dụ: Tiết dạy: Ôn nhận biết hình vuông, tròn, tam giác, chữ nhật.

Trong chủ đề: Thế giời động vật.
Hoạt động 1: Ổn định tổ chức gây hứng thú. 

+ Dẫn trẻ đi chơi ở rạp xiếc (Ở địa phương không có rạp xiếc).

+ Đến nơi cô mở những hình ảnh về rạp xiếc cho trẻ xem.

+ Cho trẻ xem những hình ảnh về các con vật biểu diễn xiếc: Khỉ đi xe đạp, voi lăn bóng, chó biểu diễn xiếc…

Hoạt động 2: Ôn nhận biết các hình đã học.

+ Các con vật ra biểu diễn xiếc.

+ Một số trẻ mặc trang phục các con vật ra biểu diễn xiếc: Đi thăng bằng trên dây trên vai có gánh các hình- Trò chuyện về tên gọi của các hình.

Hoạt động 3: Khảo sát để nhận biết đặc điểm đặc trưng của các hình.

Hoạt động 4: Luyện tập: Xếp các hình từ các hình hình học đã học.
5. Biện pháp 5: Tạo ra tình huống có vấn đề và giúp trẻ giải quyết.

Tình huống có vấn đề là quá trình tạo ra một tình huống có mâu thuẫn buộc trẻ phải suy nghĩ tích cực để giải quyết mâu thuẫn đó.

Sự có mặt của những tình huống có vấn đề sẽ tạo hứng thú và duy trì hứng thú của trẻ đến nhiệm vụ nhận thức, kích thích sự tò mò lòng ham muốn tìm hiểu khám phá hình dạng của các vật xunh quanh. Phát triển trí tưởng tượng, óc sáng tạo và phát huy tính tích cực, độc lập cho trẻ.
Thực chất của biện pháp này là tổ chức hoạt động tìm kiếm cho trẻ, cuốn hút trẻ vào hoạt động khám phá, tạo điều kiện cho trẻ chủ động lĩnh hội những kiến thức mới và cách thức hành động mới, hình thành năng lực sáng tạo về hình dạng của trẻ.

Tạo tình huống có vấn đề chính là việc giáo viên tạo ra tình huống mới, đòi hỏi trẻ phải giải quyết nhiệm vụ bằng các phương thức mới.

Ví dụ: Trong giờ học phân biệt hình vuông, hình chữ nhật, hình tam giác tôi đặt ra các câu hỏi:

Hình vuông và hình chữ nhật có gì giống và khác nhau?

Nếu ta xếp chồng hình tam giác lên trên hình vuông thì sẽ được hình gì?

Ta sẽ được hình gì nếu ta ghép 2 hình vuông này với nhau? Ngược lại, nếu ta ghép 2 hình chữ nhật với nhau ta sẽ được hình gì?
Sử dụng trong các tiết học hình thành các biểu tượng hình dạng cho trẻ, nhưng tuỳ vào từng tiết học cụ thể mà cô đưa ra các tình huống khác nhau.

Ví dụ: Tiết học nhận biết hình vuông, hình tròn, hình tam giác.

Cô lăn hình tròn và hỏi trẻ vì sao hình tròn lăn được?

Cô đưa ra hộp bút và đố trẻ xem hộp bút có lăn được không? Vì sao?
    Các tình huống có vấn đề có thể tiến hành như sau:

+ Cô đặt ra cho trẻ những tình huống có vấn đề và bắt buộc trẻ phải huy động kiến thức, kỹ năng đã có để chiếm lĩnh đối tượng. 
+ Cô giáo dẫn dắt trẻ vào các tình huống có vấn đề, hướng sự chú ý của trẻ vào vấn đề cần giải quyết, giúp trẻ ý thức được vấn đề. 
Ví dụ: Cô chuẩn bị một chiếc hộp kín có các ô cửa hình tròn, vuông, chữ nhật, tam giác và những đồ dùng có dạng các hình vuông, tròn, tam giác như: vòng, mũ, hộp có dạng các hình, bánh xe, gạch nhựa, khối gỗ… Cô yêu cầu trẻ hãy suy nghĩ xem làm thế nào cất các đồ dùng đó vào trong hộp được để đem tặng bạn gấu.
+ Khi đưa ra các tình huống có vấn đề tôi thường gợi mở kích thích hứng thú của trẻ vào tình huống và có mong muốn được giải quyết vấn đề đó. Tôi không đưa ra cách giải quyết cụ thể, không trực tiếp cầm tay trẻ khảo sát mà tạo điều kiện cho trẻ tự tìm kiếm, khảo sát để nắm được kiến thức, kỹ năng.

Ngoài ra tôi còn tận dụng các tình huống có thực trong cuộc sống hàng ngày để dạy trẻ. Ví dụ: Các con hãy giúp cô tìm đồ dùng cho bạn An, bạn đánh rơi một chiếc vòng có màu hồng, tròn. Hoặc lấy giúp cô bức tranh vẽ chùm quả có dạng hình vuông.
6. Biện pháp 6: Tích cực làm đồ dùng- đồ chơi.
Theo các nhà tâm lí học  thì đồ chơi không chỉ đơn thuần là bộ trò chơi mà nó chính là công cụ giúp phát triển trí não cho những ai tiếp xúc với nó, giúp cho chúng ta phát huy được trí tưởng tượng, óc thẩm mỹ, sự phát triển trí tuệ vô cùng tuyệt vời và không giới hạn.
Trong quá trình hình thành biểu tượng về hình dạng cho trẻ tôi nhận thấy rằng: muốn cho trẻ học tập đạt kết quả cao thì vấn đề đồ dùng đồ chơi trong tiết học hay trong giờ chơi ở góc toán phải được coi trọng vì đặc điểm tư duy của trẻ mẫu giáo bé mang tính trực quan hành động hay nói cách khác muốn tiếp thu được kiến thức thì trẻ phải được thực hành, hoạt động với các đồ vật, đồ chơi. Sử dụng đồ dùng đồ chơi  hợp lí trong giờ học giúp trẻ hứng thú tham gia hoạt động, nhớ lâu, nhớ sâu những biểu tượng về hình dạng mà trẻ được làm quen.
[image: image8.jpg]



Để đồ dùng đồ chơi phát huy tối đa hiệu quả của nó, thì trước mỗi một bài dạy giáo viên cần nghiên cứu kỹ nội dung bài dạy để làm ra đồ dùng đồ chơi học tập của cô và trẻ cho phù hợp với đề tài.
Ví dụ 1: Trong bài dạy ôn luyện các hình vuông, chữ nhật, tròn, tam giác, tôi đã đưa ra trò chơi “Tìm nhà”.
 Để đáp ứng nôi dung trò chơi này, trước đó tôi phải sưa tầm một số nguyên vật liệu có dạng các hình cần dạy như vỏ hộp, thùng, lon bia, bóng nhựa… rồi làm những ngôi nhà có gắn các hình, cổng các ngôi nhà có dạng các hình đã học.

Cách chơi: Trẻ có hình nào phải bò chui qua cổng có hình dạng giống với hình trên tay trẻ và về dúng ngôi nhà của mình.   
Khi làm đồ dùng đồ chơi cần chú ý sao cho một đồ dùng có thể cung cấp cho trẻ nhiều kiến thức khác nhau, sử dụng được cho nhiều hoạt động. Tận dụng các nguyên liệu dễ kiếm, rẻ tiền để làm các đồ dùng đồ chơi và đặc biệt các đồ dùng cho trẻ làm quen với toán phải đảm bảo tính thẩm mỹ, an toàn trong sử dụng và có độ bền cao. 
Ví dụ 2: Trong trò chơi: Đôi tay khéo léo. Tôi đã sử dụng các loại hộp đựng dầu gội đầu, sữa tắm có dạng các hình đã học để làm hộp quà tặng cho trẻ, bên trong hộp có đựng các hình cần ôn. Nhiệm vụ của trẻ là chỉ dùng tay để tìm hình theo yêu cầu của cô.
 Khi đã làm được đồ dùng đồ chơi rồi thì việc sử dụng chúng cũng cần đúng lúc, đúng chỗ và hợp lí. 
Để nâng cao chất lượng hình thành biểu tượng hình dạng cho trẻ tôi đã làm được một số đồ dùng đồ chơi từ các nguyên vật liệu rất dễ tìm kiếm.
Ví dụ 3: Bộ thời trang độc đáo được làm từ bìa cát tông và giấy màu, được sử dụng để tổ chức biểu diễn thời trang, chơi trong hoạt động góc.
Bộ đồ chơi gôn: Làm từ những quả bóng bàn hỏng và gậy đánh gôn bằng gỗ. dùng trong trò chơi đánh gôn.
Cách chơi: Trẻ sẽ để quả bóng ở một vị trí theo quy định và dùng gậy đánh làm sao cho quả bóng đi vào lỗ, nếu quả bóng rơi vào “lỗ gôn” miệng là hình gì thì được thưởng một khối có mặt là hình đó.  

Bộ đồ chơi phương tiện giao thông: Từ xốp màu cắt thành các hình hình học và ghép các hình đó thành các phương tiện giao thông như ô tô, thuyền, máy bay.
II. Kết quả đạt được:
Sau khi tôi áp dụng một số biện pháp trên vào quá trình hình thành biểu tượng về hình dạng cho trẻ mẫu giáo 3-4 tuổi trong năm học này tôi thấy:

   Trẻ mạnh dạn, tự tin và hứng thú hơn khi tham gia hoạt động.
   Trẻ có nề nếp thói quen tốt trong các giờ hoạt động.

   Trẻ hào hứng tiếp nhận kiến thức một cách thoải mái thông qua các hoạt động.

   Thời gian tập trung vào hoạt động của trẻ tốt hơn.

* Kết quả cụ thể: 
	Các tiêu chí
	Trước khi áp dụng
	Sau khi áp dụng
	Cấp độ so sánh

	Nhận biết được các  hình vuông, tròn, chữ nhật, tam giác
	Giỏi: 7/35 = 20%

Khá: 8/35 = 23%

TB:  15/35 = 43%

Yếu: 5/35 = 14%
	Giỏi: 9/35 = 25%

Khá: 12/35 = 34%

TB: 12/35 = 34%

Yếu: 2/35 = 7%
	Giỏi tăng 5%
Khá tăng 11%

TB giảm 9%

Yếu giảm 7%

	Biết khảo sát và nắm được 1số đặc điểm đường bao quanh của hình.
	Giỏi: 6/35 = 17%

Khá: 7/35 = 20%

TB: 16/35 = 46%

Yếu: 6/35 = 17%
	Giỏi: 8/35 = 23%

Khá: 10/35 = 29%

TB:  14/35 = 40%

Yếu: 3/35 =  8%
	Giỏi tắng 6%

Khá tăng 9%

TB giảm 6%

Yếu giảm 9%

	Ứng dụng kiến thức về các hình đã học để xác định hình dạng các vật xung quanh trẻ.
	Giỏi: 6/35 = 17%

Khá: 9/35 = 26%

TB: 15/35 = 43%

Yếu: 5/35 = 14%
	Giỏi: 8/35 = 23%

Khá: 12/35 = 34%

TB: 12/35 = 34%

Yếu: 3/35 = 9%
	Giỏi tắng 9%

Khá tăng 9%

TB giảm 9%

Yếu giảm 5%


III. Bài học kinh nghiệm.
      Qua quá trình nghiên cứu và thực hiện đề tài này, tôi đã rút ra bài học kinh nghiệm sau:
        - Giáo viên phải nắm vững phương pháp, biện pháp, nắm được đặc điểm tâm sinh lý theo từng giai đoạn và độ tuổi. 
- Sử dụng đồ dùng trực quan một cách linh hoạt sáng tạo trong việc hình thành các biểu tượng hình dạng cho trẻ. 
- Tạo cho trẻ môi trường hoạt động phong phú, phải thường xuyên đánh giá hiệu quả của việc sử dụng các đồ dùng, đồ chơi và môi trường hoạt động của trẻ.
        - Xây dựng và sử dụng hệ thống trò chơi học tập phong phú đa dạng, phải đi từ dễ đến khó, từ đơn giản đến phức tạp, từ xa đến gần theo một hệ thống linh hoạt trong mỗi tiết học nhằm giúp trẻ tiếp thu kiến thức dễ dàng và có hiệu quả.
       - Giáo viên mầm non cần mạnh dạn, tự tin, không ngại khó và không ngừng sáng tạo để thiết kế ra những bài giảng điện tử đạt hiệu quả cao để dạy trẻ. 
      - Tạo ra những tình huống có vấn đề để trẻ được trải nghiệm được tìm hiểu, đặc biệt cần tận dụng những tình huống có ngay trong cuộc sống thực để dạy trẻ.
     - Trong quá trình tổ chức các hoạt động hình thành biểu tượng về hình dạng cho trẻ giáo viên cần thay đổi hình thức tổ chức hoạt động để trẻ khỏi nhàm chán và hứng thú học tập bằng cách lồng ghép nội dung chủ đề và các môn học khác vào trong tiết học toán.
Phần III. KẾT LUẬN

Việc hình thành biểu tượng hình dạng cho trẻ mẫu giáo 3-4 tuổi là một trong những nội dung quan trọng của chương trình hình thành biểu tượng toán học sơ đẳng cho trẻ mầm non nhằm phát huy trí tuệ cho trẻ và góp phần vào việc chuẩn bị cho trẻ vào trường phổ thông. Để làm được điều đó đòi hỏi người giáo viên mầm non phải nắm vững nội dung, phương pháp dạy học, luôn tìm tòi sáng tạo tìm ra những phương pháp, biệp pháp mới phù hợp với đặc điểm tâm sinh lí của trẻ nhằm hình thành biểu tượng đầy đủ về hình dạng vật thể. Từ đó góp phần phát triển toàn diện cho trẻ. 

Giáo viên cần chú trọng quan tâm đến khả năng, nhu cầu, hứng thú của trẻ, trẻ có hứng thú học tập thì mới tiếp thu kiến thức một cách dễ dàng. Chính vì vậy, tạo hứng thú cho trẻ là một vấn đề rất quan trọng và cần thiết, điều này đòi hỏi giáo viên mầm non cần có sự đầu tư suy nghĩ tìm tòi, sáng tạo tìm ra những biện pháp hay để dạy trẻ, dành cho trẻ những gì tốt đẹp nhất. Một điều quan trọng nữa là cần tạo cơ hội cho trẻ được trải nghiệm và thể hiện khả năng học tập, sáng tạo, sáng kiến của mình trong quá trình lĩnh hội kiến thức.


Những kiến thức và kỹ năng về hình dạng mà trẻ có, cần được vận dụng vào hoạt động thực tiễn. Vì vậy giáo viên mầm non cần tạo điều kiện cho trẻ vận dụng những kiến thức, kỹ năng đã học, được thể hiện ở mọi lúc, mọi nơi, trong lúc chơi, trong các hoạt động khác nhau. Qua đó những kiến thức kỹ năng về hình dạng của trẻ được khắc sâu.
Đặc biệt để nâng cao chất lượng hình thành biểu tượng về hình dạng cho trẻ giáo viên phải biết phát huy sức mạnh cùng đồng nghiệp, phụ huynh học sinh để có biện pháp giáo dục trẻ đạt kết quả cao, như ông cha ta có câu:

“Dễ trăm lần không dân cũng chịu
Khó vạn lần dân liệu cũng xong”.

Xây dựng mối đoàn kết nhất trí cao, đồng tâm hiệp lực để thực hiện tốt nhiệm vụ được giao.

“Đoàn kết, đoàn kết, đại đoàn kết
Thành công, thành công, đại thành công”.

Bản thân tôi thấy rằng trong bất cứ lĩnh vực công tác nào cũng cần có lòng nhiệt tình, năng động, sáng tạo, tính kiên trì, chịu khó học hỏi sẽ đem lại cho mình nhiều niềm vui và thắng lợi.

Trên đây là 1 số biện pháp của tôi đã thực hiện chăm sóc giáo dục trẻ trong trường mầm non Hoa Sữa, tạo tiền đề để trẻ được phát triển toàn diện, đáp ứng với yêu cầu mục tiêu của các cấp lãnh đạo, tạo niềm tin với phụ huynh và địa phương, góp phần nhỏ bé của mình để hoàn thành tốt nhiệm vụ trồng nguời mà Đảng và Nhà nước giao cho.

Kính mong sự tham gia đóng góp ý kiến của quý phòng, ban thi đua, các bạn đồng nghiệp giúp đỡ để bài sáng kiến kinh nghiệm của tôi được đầy đủ, hoàn chỉnh hơn.

Xin chân thành cảm ơn !
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