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BÀI: MRVT: ĐỒ CHƠI – TRÒ CHƠI
I. Mục tiêu:

1. Kiến thức: Hs biết tên một số trò chơi, đồ chơi, những đồ chơi có lợi, những đồ chơi có hại. 
2. Kĩ năng:Biết sử dụng các từ ngữ miêu tả tình cảm, thái độ của con người khi tham gia các đồ chơi.

3. Thái độ: Có ý thức ham học hỏi.
II. Đồ dùng dạy học
1: GV: Bút dạ, phiếu khổ to, bảng phụ. Từ điển. GAĐT
2: HS: SGK, vở ghi
III. Hoạt động dạy học chủ yếu

	TG
	Nội dung
	Phương pháp - Hình thức tổ chức các HĐDH tương ứng
	Đồ dùng

	
	
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh
	

	5p
	I. Ôn bài cũ


	- Gọi Hs lên bảng đặt câu hỏi để bày tỏ thái độ: Khen, chê, khẳng định, phủ định, yêu cầu, mong muốn.
	- 3 Hs lên bảng.

- Cả lớp làm nháp.
	 GAĐT

	
	
	- NX và đánh giá.
	
	

	
	II.Bài mới 
	
	
	 

	8p
	HĐ 1. Bài 1
	- Gọi Hs đọc yêu cầu và nội dung
	- 2 Hs đọc.
	

	
	Mt: Hs mở rộng vốn từ chỉ đồ vật.
	- Chia nhóm 4 , y/c Hs trao đổi , thảo luận và tìm các đồ chơi, trò chơi có trong tranh.
	- Hoạt động trong nhóm.
	slide

	
	
	- Gọi Hs trả lời.   

- Nhận xét và kết luận.
	- Chỉ tranh và nêu.
	

	8p
	HĐ 2. Bài 2
	- Gọi Hs đọc yêu cầu.
	- 1Hs.
	

	
	Mt: Hs mở rộng vốn từ chỉ đồ vật.
	- Cho Hs hoạt động nhóm 4, ghi các từ ngữ tìm được vào phiếu bằng bút dạ.
	- Hoạt động nhóm.
	

	
	
	- Gọi 2 nhóm dán phiếu lên bảng.

- Nhận xét, kết luận các từ đúng.
	- 2 nhóm trình bày, nhóm khác nhận xét, bổ sung.
	

	8p
	HĐ 3. Bài 3
Mt: Hs rèn kỹ năng sử dụng vốn từ chỉ đồ vật.
	- Gọi Hs đọc y/c và nội dung.

- Y/c Hs làm bài theo cặp.    

- Kết luận về lời giải đúng.


	- 1 Hs.

 - Hoạt động trong nhóm 2.

- Chữa bài.


	slide

	8p
	HĐ 4. Bài 4
	- Gọi Hs đọc yêu cầu.
	-1 Hs đọc.
	

	2p
	Mt: Hs rèn kỹ năng sử dụng vốn từ chỉ đồ vật.
III. Củng cố - Dặn dò
	- Gọi Hs phát biểu.

- Cho Hs đặt câu thể hiện thái độ của con người khi tham gia trò chơi.
- NX tiết học.

- Dặn Hs về nhà học thuộc các từ ngữ  và chuẩn bị bài.

	- Tiếp nối nhau trả lời.
	GAĐT
GAĐT
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